Der HP DeskJet bietet einen preis-
giinstigen Einstieg in die Laser-
drucker-Qualitdt, da er mit einem
Tintenstrahidruckwerk ausge-
riistet ist. Obwohl er einige Inkom-
patibilitdten zum LaserJet auf-
weist, ist der "Fliissiglaser" eine
interessante Alternative fiir die
Textverarbeitung.
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Suche ThinkJet Drucker HP2225PB (Bat-
terie, Centronics) oder Quietdet HP
2228AB und IL-Diskettenlaufwerk HP
9114B sowie IL-Karte fiir PC HP 8297A.
Toni Lerchenfeld, Tel. 08323/7323, Fax
7717 oder Tel. 0043/512/86669.

SUCHE RS 232/HP-IL
82164A).

Arndt Klingelnberg, Tel. +2404/58445
von 10-16 h,Tel. +2404/61648 von 19-
23 h, GEO1:KLINGELNBERG.

Interface (HP

Verkaufe HP 7 1-Komplettsystem
(Preis VHS)
- HP 71B Grundgerat
- Einschubmodule TextFormatter
und Mathe
- IL-Modul
- HP 2225B ThinkJet
- HP 9114A Floppy-Drive
- Transporttasche fiir alle Komponenten
Lucian Greis (2995), Tel. 0721/822-
2978 tagsiiber oder 0721/62 12 80
abends.

BIETE kostenfrei FORTH CP/M Os-
borne; Atari-ST; MS-DOS: VOLKSforth,
JEDI und anderes (nur an CCD-Mitglie-
der), gegen Zusendung formatierter Dis-
ketten und Riickporto. Arndt Klingeln-
berg, Tel. +2404/58445 von 10-16h,
GEO1:KLINGELNBERG.

Tintenstrahldrucker HP ThinkJet HP-IL
2225BB, extrem leise, sehr saubere
Schrift, kaum gebraucht, mit Ladegerét
und Handbuch zu verkaufen, Preis VHS.
Tel. 06173/68842 ab 18.30 Uhr.

Verkaufe HP 71B mit IL-Modul, 5*32k
Erweiterungsmodule und Mathe-Modul,
Tintenstrahldrucker 2225B, komplett
900.- DM. Walter Schneider 2939,
MommsenstraBe 3, 5000 Koln 41, Tel.
0221/431898.

VERKAUFE:

HP 41 Systemteile:

Drucker 82162A DM 499.-

CCD Rom DM 130.-

Gerat und Modul in 1a Zustand!

U. Markmann, 8943 Babenhausen, Im
Tafelmahd 36B, Tel. 08333/1352, 19-21
Uhr.

Kennen Sie bereits unsere neuen Biicher
von H. Dalkowski, W. Wickes und an-
deren zum HP 41, HP 28 und HP 32?7
Wenn nicht, fordern Sie unseren Pro-
spekt an!

Heldermann Verlag, Nassauische StraBe
26, 1000 Berlin 31, Tel. 030/87 04 46.

Wegen Systenwechsel zu verkaufen:

Kartenleser 82104A DM 200.-
Mathe 1 00041-14023 DM 40.-
STAT 1 00041-14001 DM 40.-
TIME-Module 82182A DM 85.-
X-Function 82180A DM 90.-
X-Memory 82181A DM 90.-
IL-Module 82160A DM 120.-
IL-Drucker 82162A DM 450.-
IL-Cassette-Driver 82161A DM 500.-
IL-Video-Interface 82163B DM 120.-
Best of PRISMA DM 10.-
Optimales Programmieren DM 15.-
Das HP-IL-System DM 15.-
Synthetische Programmier-

ung DM 15.-
HP 75C DM 550.-
HP 75 Erw.-Module 8k DM 100.-
HP 75C + 8k Module DM 600.-
Assembler zu HP 75C

(Cassette und 2* Handbuch) DM 30.-
11 Leer-Cassetten DM 120.-
Thermo-Druckpapier

(34 Rollen) DM 30.-
PRISMA-Hefte seit Anfang

1986 DM 50.-

(oder DM 3,50/Heft)
Jirgen Blaser, Tel. 0711/821
(tagsiiber).

63 06

2 PRISMA 2/89

Suche fiir Serie 80:

HP 82 939A Serial-Interface

oder

HP 82 949A Printer-Interface

Detlef Mainx (2890), Wilhelm-Raabe-
StraBe 11, 7317 Wendlingen, Tel.
07024/3759.

Verkaufe:

IL-Cassettenlaufwerk 82161A

(neu) DM 550.-

HP 41 Barcodeleser 82153A DM 150.-

in Originalverpackung mit Handbiichern
Bilicher:

"The HP-IL System" DM 15.-

"Die Programmierbaren von HP" DM 15.-
Wolfram Winter (568), KirchhofstraBe
82c, 5600 Wuppertal 11, Tel. 0202/
74 18 25 ab 17 Uhr.

HP 150 - Software, insbesondere Sym-
phony 2.0; Lotus 1-2-3, V. 2.01 gesucht,
sowie Hardware HP 150 Il mit FP mini 20
MB, sowie HP-IL Steckkarte usw. und ein
Angebot fiir Office-Share Netz Soft- und
Hardware ca. 15 HP 150 Il Geréate. Tel.
0201/72 00 7-37 oder 0201/26 70 49
Meichsner (1620).

Verkaufe:
CCD-Modul 140.- DM, HP 41 in Hand-
werk und Industrie 20.- DM, Tel.

0431/323511.

Suche Kontakt zu HP Integral-Besitzer
zwecks Erfahrungsaustausch.

Klaus Kaiser, Mainzer LandstraBe 561,
6230 Frankfurt 80, Tel. 069/39 78 52.

Verkaufe HP 75C, Video-Interface
82163B, IL-Drucker 82162A, DM 800.-
VB.

Tel. 06633/79255
71427 ab 17 Uhr.

tagsiiber, 06631/

64k-RAM-Modul fiir HP 71 zu verkaufen
(fir Frontport).
Klaus Kaiser, Tel. 069/39 78 52.

Verkaufe wegen Systemerweiterung fol-
gende Komponenten fiir HP 41:
Extended /O Modul HP 82183A DM
100.-

HEPAX Modul Std fiir DM 400.- und
folgende Literatur:

Plotten und Drucken auf dem Thermo-
drucker - Meschede fiir DM 15.-; Zusam-
menfassung der Bedienungsanleitun-
gen HP 80 - Stroinski flir DM 15.-.

Alle Komponenten und Biicher in Best-
zustand.

W. Meschede (2670) abends 0911/
808756.

Centronics-Drucker Typ 101 AL nur an
Clubmitglied fiir 50 DM zu verkaufen.
Kein Versand, nur Abholung. Tel. 069/
397852.

HP-IL/RS232C-Interface HP 82164A,
komplett, fiir 600.- DM VB zu verkaufen.
Dipl.-Ing. R. Schmidt, Heinrich Strater
StraBe 1, 4600 Dortmund 50, Tel.
0231/73 04 73.

Wegen Zahlungsunfdhigkeit eines unse-
rer Kunden verkaufen wir folgende Neu-
gerate zu einem einmaligen Sonder-
preis:

2 Stck. HP LaserdJet || D (bedruckt Papier
doppelseitig) je DM 7380.-;

2 Stck. HP LaserJet Il je DM 4460.-;

2 Stck. HP DeskJet je DM 1990, .;

20 Stck Tonerkassetten, schwarz, je DM
199.-. Alle Preise incl. MwSt.

W&W Software Products, Odenthaler
StraBe 214, Postfach 20 09 70, 5060
Bergisch Gladbach 2, Tel. 02202/42021

Verkaufe HP DeskJet (neuwertig) mit
265 KB RAM Erweiterung und Softfonts
komplett fur 2150,- DM, Alf-Norman
Tietze, (069) 789 3995.

LLU

PRISEIH

Impressum

Titel:

PRISMA

Herausgeber:

CCD-Computerclub Deutschland e.V.

Postfach 11 04 11

Schwalbacher StraBe 50

6000 Frankfurt am Main 1

Verantwortlicher Redakteur:

Alf-Norman Tietze (ant)

Redaktion:

Hans Jirgen Hibner (hjh)

Klaus Kaiser (kk)

Michael Krocker (mik)

Martin Meyer:(mm)

Henry Schimmer (hs)

Dieter Wolf (dw)

Herstellung:

CCDe.V.

Manuskripte:

Manuskripte werden gerne von der Redaktion an-
genommen. Honorare werden in der Regel nicht ge-
zahlt. Die Zustimmung des Verfassers zum Abdruck
wird vorausgesetzt. Fir alle Veréffentlichungen wird
weder durch den Verein noch durch seine Mitglieder
eine irgendwie geartete Garantie tibernommen.
Druck und Weiterverarbeitung:

Reha Werkstatt Rodelheim

Biedenkopfer Weg 40 a, 6000 Frankfurt
Anzeigenpreise:

Es gilt unsere Anzeigenpreisliste 3 vom Juni 1987
Erscheinungsweise:

PRISMA erscheint jeden 2. Monat.

Auflage:

3000

Bezug:

PRISMA wird von allen Mitgliedern des CCD ohne
Anforderung Uibersandt. Ein Anspruch auf eine Min-
destzahl von Ausgaben besteht nicht. Der Bezugs-
preis ist im Mitgliedsbeitrag enthalten.
Urheberrecht:

Alle Rechte, auch Ubersetzung, vorbehalten. Repro-
duktionen gleich welcher Art — auch ausschnitts-
weise — nur mit schriftlicher Genehmigung des CCD.
Eine irgendwie geartete Gewahrleistung kann nicht
Ubernommen werden.

Computerclub Deutschland e.V.



CLUBNACHRICHTEN

Inhalt

Clubnachrichten

Clubbérse 2
Regional-Gruppe Karlsruhe 2
Regional-Gruppe Rhein-Main:

PC-Workshop 3
Perspektiven 3
Gedanken 4
Licht in's Dunkel 5
Hintergriinde zum CCD 5
Organisation des Beirates 6
CCD-Mitgliederwettbewerb 7
Magazin
Buchbesprechung:

Einf. i.d. Programmierlogik 40
Die leidige Liste 41
Praxis
Der "Flissiglaser" 9
Datentibertragung HP71-Amiga 14
Verbindung PC-HP71 15
Serie 70
X/Y-Grafik 17
LEX-File: STRUC2 33
Textsortierung 35
Nichtlineare Regression 36
LEX-File: MARGELEX 36
Serie 40
Zahlen im X-Memory 37
Abspeichern von MCODE 38
Taschenrechner
Baustatik mit dem HP28S 39
Clubadressen 43
Serviceleistungen 43
Barcodes 42

Workshop

Home- und Personal Computer
Regionalgruppe Rhein-Main

Die Regionalgruppe Rhein-Main
veranstaltet am

27. Mai 1989
in Raunheim ein allgemeines Infor-
mationstreffen zum oben genann-
ten Thema.
Veranstaltungsbeginn ist 15.00
Uhr MESZ im Raunheimer Stadt-
zentrum (RingstraBe Ecke Ludwig-
Buxbaum-Allee).

Computerclub Deutschland e.V.

Es werden auf verschiedenen
Rechnersystemen (EURO-PC von
Schneider und Commodore
AMIGA) unterschiedliche Anwen-
dungen vorgefithrt. So werden
z.B. Textverarbeitungssysteme auf
allen Geraten gezeigt. Die Bei-
spieldokumente werden auf 9-
bzw. 24-Nadeldrucker ausgege-
ben. An einem EURO-PC
(MS-DOS Betriebssystem) wird
ein HP71 mit IL-Modul zwecks Da-
tenaustausch angeschlossen.

Eine weitere Besonderheit ist das
Arbeiten mit einem professionel-
len Editor (CygnusED Professio-
nal) in einer Programmierumge-
bung wie Modula 2 auf dem
AMIGA.

Als Gerate werden verwendet:

- EURO-PC von Schneider mit
HP-IL Schnittstelle fir den
HP41 oder HP71, Plotter.

- AMIGA 500, NEC Multisync I,
NEC P6 +, 20MB Festplatte

- AMIGA 1000, 1081-Monitor,
Star NL-10

Es sind alle Mitglieder und Interes-
senten herzlich zu einem Informa-
tionsaustausch eingeladen.

Andreas Eschmann (2289)
Regionalgruppe Rhein-Main

Perspektiven

Wieder einmal hatten sich im April die
Clubmitglieder zur  Jahreshauptver-
sammlung in Frankfurt getroffen und
diesmal - neben den ublichen “"haus-
haltspolitischen” Themen - auch Uber die
Clubentwicklung diskutiert. Die Club-
arbeit, die ausschlieBlich in der Freizeit
von den aktiven Mitgliedern geleistet
wird, hat gute Chancen, im Laufe des
Jahres noch weiter verbessert zu wer-
den. Und zwar durch die aktive Mitge-
staltung und Beteiligung von weiteren
Mitgliedern.

Basisarbeit

Die ziindende Idee kam von der Minch-
ner Regionalgruppe, die auf der Mitglie-
derversammlung zahlreich vertreten war:
Eine intensivere Beteiligung der Club-
Basis an der Gestaltung der Clubarbeit!

Und was liegt da naher, als das wach-
sende Potential der Regionalgruppen zu
nutzen.

Um dieser Idee mehr Ruckhalt zu geben,
wurden bei der anstehenden Neuwahl
der sieben Beirdte gleich drei Vertreter
der Regionalgruppen Karlsruhe, Mun-
chen und Rhein-Main gewahit. (Die Or-
ganisation des Beirates ist auf Seite 6
beschrieben). Somit gelingt ein besserer
multidirektionaler Kontakt von der Basis
bis zum Clubvorstand - und genau das
war das Anliegen der Muinchner Club-
kollegen.

Durch die regelméaBigen Clubtreffen der
Regionalgruppen kann auch das Ange-
bot an PRISMA-Artikeln wachsen, da
man ja vor Ort direkt mit den “Proble-
men" der effektiven Rechneranwendung
konfrontiert ist. Haufig werden dort auch
die entsprechenden L&sungen ausge-
tuftelt, die - ofters als mancher glaubt -
fir eine Verdffentlichung im PRISMA ge-
eignet sind.

Offentlichkeit

Die Minchner Regionalgruppe hatte be-
reits im letzten Jahr angeregt, verstarkt
an lokalen Messen und Ausstellungen
teilzunehmen und den CCD dort einem
offentlichen Publikum vorzustellen. Im
Rhein-Main-Gebiet wird der CCD Ende
Mai einen allgemeinen PC-Workshop in
der Regionalgruppe veranstalten (siehe
Seite 44). Sowohl in Karlsruhe als auch
bei der Regionalgruppe Rhein-Main sind
weitere Veranstaltungen dieser Art flr
1989 geplant. Sei es die Fortsetzung des
CCD-Workshops tber Microsoft WORD
4.0 oder die interessanten Mdglichkeiten
des Datenaustauschs zwischen PC und
HP-IL System - der CCD bleibt "am Ball*
und wird sich auch zukunftigen Tenden-
zen nicht verschlieBen.

Neue Hardware

Apropos zukulnftig, hier bietet sich die
gunstige Gelegenheit, ein neues Gerticht
(weil offiziell nicht bestéatigt) tber HP
Taschencomputer in die Welt zu setzen:
Hewlett-Packard wird im kommenden
Jahr einen neuen Taschencomputer mit
1/O-Méglichkeiten auf den Markt brin-
gen. Weitere Einzelheiten sind leider bis
jetzt noch nicht bekannt, wir miissen ge-
duldig sein.

Happy Processing
Alf-Norman Tietze
(Chefredakteur)

P.S. Ein groBes Lob Ubrigens an Walter
Prankel, der uns den Riesenartikel Uber
X/Y-Grafik mit dem HP-71 beschert hat.

PRISMA2/89 3
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Gedanken

Im Folgenden méchte ich einige Gedan-
ken formulieren, die zwar im allgemeinen
nicht neu sind, jedoch in unserem Cluble-
ben ein wenig in Vergessenheit geraten
sind:

1. Kann es angehen, daB3 in PRISMA im-
mer mehr Platz fur die MS-DOS
Gruppe geopfert wird (allein 10 von 40
Seiten im letzten PRISMA, die "Story
nicht mitgerechnet)?

Steht das in irgendeinem Verhéltnis
zu den Gbrigen Clubmitgliedern? Man
kann nur hoffen, daB sich die ATARI-
Gruppe nicht auch noch so breit in un-

serem HP-Taschencomputerclub
macht.
Und tiberhaupt-

Mit welcher Begriindung soll man
denn neuen Gruppierungen (OS/2-,
UNIX,- Sharp/Casio, Commodore-
Gruppen etc.) den Platz in PRISMA
verwehren ? Eine Fragebogenaktion,
wie sie bereits in PRISMA 1/87 von M.
Fiedler gefordert wurde, sollte hier
endlich Klarung schaffen!

2. Ich fordere mehr Transparenz, wie sie
bereits in PRISMA 5/87 von Ulrich

Licht in’s Dunkel

Antwort der Redaktion

Ich méchte den Leserbrief von Heiko
Schmale zum AnlaB nehmen auf einige
Punkte einzugehen, die bestimmt so
einige Mitglieder interessieren durften.

zu Punkt 1., der Verteilung des Platzes
in PRISMA auf die verschiedenen An-
wendergruppen im CCD

PRISMA ist das Sprachrohr der Mitglie-
der des CCD, d.h. hier wird alles verof-
fentlicht, was seine Mitglieder (auch an-
dere Gruppen als HP41) an Artikeln, Pro-
grammen, Anregungen und Utilities an
die Redaktion einsenden. Die Aufteilung
des Platzes im PRISMA erfolgt also nach
der Aktivitat der einzelnen Anwender-
gruppen, d.h. wenn von der HP41 Seite
nichts vorliegen wirde, so gabe es eben
in einer Ausgabe 0 (in Worten: null oder
keine) Seiten HP41, soweit ist es Gott sei
Dank bislang noch nicht gekommen; die
Redaktion ist kein Artikelproduzierverein,
die redaktionelle Tatigkeit findet ja
schlieBlich nach Feierabend nach geta-
ner Arbeit statt.

Mit Sorge betrachte ich allerdings die Ent-
wicklung der Aktivitaiten der HP41
Gruppe, die von den Mitgliederzahlen bei
weitem die groBte im CCD ist. Ich hatte
gehofft, daB sich die Weihnachtszeit als
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Schifferings gefordert wurde, Giber die
Aktivitaten und Entscheidungsgrund-
lagen unseres Vorstandes, um die
Glaubwiirdigkeit zu gewahrleisten!

Eine Mitgliederversammlung gentigt
da nicht! Wieso wurden z.B. bisher
nie die Bilanzen des Clubs in
PRISMA veréffentlicht? Wieso wur-
den nie die Finanzierung des CCD-
ROMs und die Vorgéange mit der
Firma W & W klar aufgezeigt?

3. Wieso erscheint PRISMA seit 1987
nur noch 2-monatig?

Zunachst wurde diese Frage mit
drucktechnischen Umstellungen,
spater mit finanziellen Problemen be-
antwortet. War also die Umstellung
zu teuer? Auch hier keine Transpa-
renz!

Hat niemand daran gedacht, daB bei
2-monatiger Erscheinungsweise der
Dialog zwischen den Mitgliedern
Uberhaupt nicht mehr zustande
kommt? DaB man das Gefiihl der Mit-
gliedschaft total verliert? Wie soll
man da noch neue Mitglieder wer-
ben?

etwas ertragreicher erweisen wiirde, seit
dem Anfang des Jahres 1989 ist aber auf
diesem Gebiet totale Ebbe eingetreten.
Es bewahrheitet sich anscheinend meine
schon etwas langer gehegte Beflirchtung
fir Computernutzer egal welcher Gat-
tung:

durch das starke Angebot an fertigen Pro-
grammen, sogenannten Konsumartikeln,
mit oft eingeschankter Praxistauglichkeit
werden immer mehr Anwender zu reinen
Konsumenten absteigen, die Kreativitat
der Anfangsjahre scheint so ziemlich vor-
bei zu sein; eine meiner Meinung nach
sehr bedenkliche und in unserer Gesell-
schaft immer weiter um sich greifende Er-
scheinung.

Zu der Fragebogenaktion kann ich an die-
ser Stelle nur eins sagen, namlich daB sie
an dem Artikelaufkommen pro Anwender-
gruppe ja auch nichts andert.

zu Punkt 2., der Transparenz der inter-
nen Clubarbeit:

Der Vorstand ist laut Satzung verpflichtet
auf der einmal im Jahr stattfindenden
Hauptversammlung einen Tatigkeitsbe-
richt vorzulegen. Sollte dies nicht geni-
gen, so kann eben auf dieser Hauptver-

Ich fordere, daB PRISMA mindestens
10 Mal im Jahr mit mindestens 30 Sei-
ten erscheint!

4. Sollte man nicht HP und W & W zu
Spenden aufrufen, um die Finanzlage
zu verbessern? Oder hat man uns
dort schon vergessen?

5. Ich winsche mir mehr Programm-
und Gedankenaustausch mit den eu-
ropaischen und amerikanischen HP-
Clubs. Nicht nur in PRISMA werden
gute Programme verdffentlicht.

6. Wer da nicht einmal ein EPROM-Pro-
jekt fur den HP 712 Wenn ein Projekt
lauft, dann soll in jeder PRISMA-Aus-
gabe etwas uber die Entwicklung die-
ses Projektes stehen oder aber, man
schreibt das Projekt ist tot.

Ich hoffe, daB bereits in dieser und in
den folgenden PRISMA-Ausgaben
einige der obigen Punkte Berlicksich-
tigung finden werden.

Heiko Schmale
SteinmasterstraBe 8
4980 Biinde

sammlung ein Antrag eingebracht wer-
den, der den Vorstand zu einer haufige-
ren Berichterstattung z.B. in PRISMA auf-
fordert, das ist das Recht der Mitglieder.

Die Firma W & W hat vom CCD nie einen
Pfennig Geld gesehen, die einzige ,Ver-
wicklung“ bestand in der Erlaubnis, den
Namen CCD fur die Bezeichnung des
ROMs verwenden zu dirfen. Das Ein-
zige, was vom CCD kostenlos zur Verfu-
gung gestellt worden war, waren die
Ideen, welche Befehle/Funktionen fir ein
solches Modul zu gebrauchen wéren; die
Entwicklung und Vermarktung dieses
Teils erfolgte von Seiten der Firma W & W.

zu Punkt 3., der Erscheinungsweise
von PRISMA:

Als ich 1985, zur Redaktion von PRISMA
kam, da war das ganze noch bei Rolf
Hansmann im Vorzimmer zum Schlafzim-
mer beheimatet, d.h. dort standen auBer
einem HP 150 noch ein PC und eine Foto-
satzmaschine, eine von diesen 100.000,—
DM Maschinen fur den Haushalt.

Wir, das waren damals Hans-Jirgen Huib-
ner, Alf-Norman Tietze, Henry Schimmer
und meine Wenigkeit, waren dort in erster
Linie damit beschéftigt die eingekom-

Computerclub Deutschland e.V.
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mende Flut (!) von Artikeln der damals
wohl noch mit viel Enthusiasmus ausge-
statteten CCD-Mitglieder in ein mit mehr
oder weniger Qualitat und Seiten ausge-
stattetes PRISMA zu kanalisieren, die Ar-
tikel wurden zum Teil kaum gelesen ein-
fach abgeschrieben, mit all ihren Fehlern
und Unschdénheiten.

Eine Schreibkraft hackte die Texte mehr
oder weniger fehlerfrei in die Fotosatzma-
schine ein, die Rolf Hansmann mit viel
Mihe und FleiB am Leben erhielt; oft trat
gerade kurz vor der Fertigstellung einer
Ausgabe ein Fehler ein, es war immer
wieder ein Wettlauf mit der Zeit, der oft
bis mitten in der Nacht ging und den Re-
daktionsmitgliedern, zu dieser Zeit zum
GroBteil noch Studenten, so manche
Nacht geraubt hat.

Heraus kam immer ein mehr oder weni-
ger komplettes PRISMA, mehr zusam-
mengestlickelt als zusammengestellt.

Im Laufe des Jahres 1986 |6ste sich dann
die Redaktion von Rolf Hansmann, der
auch langsam keinen Nerv mehr fir die
Hauruckaktionen bis spét in die Nacht
hinein hatte, und Ubersiedelte nach
Frankfurt in eigene Raume, die die per-
manente Enge in seiner Wohnung dann
|6ste. Hier war dann auch Platz fur eine
vernunftige Montage der Zeitschrift, was
dann im Laufe des Jahres 1987 zu einer
besseren Qualitat der Zeitschrift
PRISMA flihrte.

Die Anzahl der Ausgaben ging schon al-
lein wegen des Rickganges der einge-
sandten Artikel etwas zurtick, sodaB die
Redaktion mit dem Vorstand zusammen
sich auf eine Anzahl von 6 Heften pro

Hintergrunde
zum CCD
Auf der Mitgliedervollversamm-

lung tauchte eine nicht ganz unbe-
rechtigte Frage aus den Reihen
der Mitglieder auf:

“Was bedeuten die Clubraume
in Frankfurt?"®

Die Clubrdume sind kurz gesagt
zwei Raume in einem Hinterhof in
der Schwalbacher StraBe von et-
wa 80m?, in der zum einen die Re-
daktion und die Herstellung von
PRISMA angesiedelt ist, zum an-
deren wird in dem einen der bei-
den Rdume die UPLE und der ge-
samte Bestand an alten PRISMA-
Heften fiir den Nachsendedienst
gelagert.

Eine kleine Dunkelkammer wurde
vor einigen Monaten in einer der
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Jahr geeinigt hat. Dies ermdglichte einen
regelméaBigeren Betrieb und eine dem Ar-
tikelaufkommen entsprechende Ausga-
benstarke, bei einer erheblichen Kosten-
reduzierung durch Verbesserungen des
Satzes und der Drucklegung. Dieter Wolf
sprang fur Rolf Hausmann in die Licke
des Umbruches, d.h. der Layoutarbeiten
und fur die Montage von PRISMA. Die
Auflagenstarke sollte pro Heft die Seiten-
zahl 40 nicht unterschreiten, 48 sind in
der Regel angepeilt.

Selbst unter dieser Erscheinungsweise
gibt es immer wieder Engpasse bei den
Redaktionsterminen, wenn einmal einer
der Redakteure z.B. im Urlaub war oder
geschaftlich verhindert ist. Die Redaktion
ist sowieso geschrumpft, da Hans-Jur-
gen Hubner leider nicht mehr zur Verfi-
gung steht und Henry Schimmer eben-
falls. Er hatte die Sparte HP71 betreut,
fuhrt aber die Programmbiliothek weiter.
Die Sparte HP41 hatte ich dann komplett
Ubernommen, Michael Krocker steht in-
zwischen zeitweise auch fir diesen Part
zur Verflgung.

zu Punkt 4., Spendenaufruf:

Ich glaube schon, jeder denkt in erster Li-
nie an seinen Umsatz, die Geschéftspoli-
tik der meisten Firmen, leider gehort Hew-
lett Pakard bei ihrem derzeitigen Ge-
schéftsgebahren fast schon dazu, orien-
tiert sich in erster Linie an dem schnellen
Gewinn. Eine langfristige Strategie mit
Kundenpflege scheint nicht mehr ,in“ zu
sein.

zu Punkt 5., Informationsaustausch
mit anderen Computerclubs in ande-
ren Landern:

beiden WCs eingerichtet, Dieter
Wolf bastelte dafiir einen den en-
gen Raumverhdltnissen angepas-
sten Ablagetisch, auf dem ein Ver-
groBerer fir schwarz-wei3 Negati-
ve und die Entwicklungsbader
Platz fanden. Auf diese Art und
Weise entstehen die Bilder im
PRISMA, was in der Regel kurz vor
MontageschluB geschehen muB.

Eine andere Behauptung storte
mich dann doch sehr:

“Der CCD ist ein Frankfurter
Club, alles geschieht dort und
wird auch dort entschieden”.

Dieser Ansicht méchte ich an die-
ser Stelle doch entgegentreten,
sie kam nicht zufalligerweise aus
der Richtung einer Regionalsgrup-

Kurz gesagt fehlt es hier an Kontaktleu-
ten, Henry Schimmer hatte immer ein we-
nig den Kontakt zum PPC Paris aufrecht
erhalten, dies wird jetzt wohl auch ein-
schlafen, ein Nachfolger ist noch nicht in
Sicht; ich méchte hiermit Mitglieder aufru-
fen, die ein wenig Fremdsprachenkennt-
nisse haben und eine Betreuung anderer
Computerclubs ahnlicher Coleur wie des
CCD glauben durchfuhren zu kénnen
sich entweder mit mir, Dieter Wolf oder
Alf-Norman Tietze in Verbindung zu set-
zen.

Es werden dort viele interressante Infor-
mationen veroffentlicht, die bestimmt
eine ganze Menge Mitglieder des CCD in-
teressieren wiirden. Wir haben aber ef-
fektiv keine Zeit all die Hefte zu lesen, die
bei uns in der Redaktion eintrudeln, ei-
gentlich schade....

zu Punkt 6., HP-71 EPROM-Projekt:

Es tut sich leider nur wenig. Auf unsere
letzten Aufrufe in den Heften 3 und 4/88
hat sich nur 1 (in Worten: einer) gemeldet
und sein Interesse an der Mitarbeit be-
kundet. Zudem fiillen die bisher gesam-
melten Befehle nur ca. 3 kByte. Dasiist fur
ein EPROM viel zu wenig, es reicht des-
halb die Veroffentlichung als LEX-File
(CCDUTIL, KEYCTL). Und ohne den em-
sigen Programmiereinsatz unseres Club-
mitglieds Matthias Rabe waren diese
LEX-Files nicht zustande gekommen.
Weitere Befehle befinden sich jedoch zur
Zeit in Arbeit und werden nach ihrer Fer-
tigstellung ebenfalls als LEX-File verof-
fentlicht.

Martin Meyer (1000)
Redaktion

pe, die sich bislang im CCD unter-
reprasentiert flihlte.

In Frankfurt hat der CCD lediglich
seinen Sitz, der erste und zweite
Vorsitzende des Clubs kommen
zum Beispiel der eine aus Karlsru-
he und der andere aus Essen,
Frankfurt liegt da in idealer Mitte
und ist auch fir Vollversammlun-
gen am besten geeignet, da
Frankfurt nunmal geographisch
glinstig ziemlich genau in der Mitte
der BRD liegt.

DaB die Redaktion hier im Rhein-
Main Gebiet liegt hat ganz einfa-
che historische Griinde:

PRISMA entstand bis vor 1% Jah-
ren in Kronberg (20km oberhalb
von Frankfurt) bei Rolf Hansmann
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im "Wohnzimmer", erst die Anmie-
tung der Clubrdaume oder korrek-
ter der Redaktionsrdume in
Frankfurt ermdglichten einen zu-
mutbaren Redaktionsbetrieb, der
ja fur alle daran Beteiligten eine
Tatigkeit in der abendlichen Frei-
zeit bedeutet, oft auch am Wo-
chenende.

Die Entstehung von PRISMA
sollte in ganz Deutschland von al-
len Mitgliedern erfolgen, die
Redaktion sorgt dann nyr noch fur
die Veroffentlichbarkeit des ein-

Organisation
des Beirates

Von der Ortsgruppe Miinchen
kam auf der vergangenen Mitglie-
dervollversammlung ein in etwa
wie folgt lautender Vorschlag be-
ziiglich der Zusammensetzung des
Beirates des CCD:

"Sprecher bzw. Vorsteher einer
Ortsgruppe im CCD sind auto-
matisch Mitglied des Beirates,
um einen starkeren EinfluB auf
die Vorstandsentscheidungen
zu haben®.

Dies sollte in die Satzung des CCD
zusatzlich mit aufgenommen wer-
den.

1. miissen Satzungsdnderungen
ebenso wie die Vollversamm-
lung selbst 6 Wochen vor die-
ser bekannt gemacht und beim
Vorstand eingereicht werden,
wie der Justitiar Ludwig Wiedel
eingab.

2. ist ein Beirat ein von allen (auf
der Vollversammlung anwesen-
den stimmberechtigten) Club-
mitgliedern in direkter Wahl zu
bestimmender Vertreter der
Mitglieder als Mittler zwischen
Clubmitgliedern und Vorstand.

3. wire fiir diese Form der Bei-
ratsmitgliederbestimmung eine
eigene Organisationsform im
CCD notig, die sich auf regio-
nale Gruppen stiitzt. Die wie-
derum verireten nur etwas
mehr als 10% der Mitglieder
des CCD, wie ein genauerer
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gesandten Materials, es wird da-
bei keinesfalls zensiert. Die Re-
daktion produziert also keinesfalls
PRISMA, wie dies anscheinend im-
mer wieder falschlicherweise an-
genommen wird.

DaB alles in Frankfurt geschieht ist
auch nicht ganz richtig, das nach-
ste Vorstandstreffen, zu dem ja
auch immer der Beirat eingeladen
ist, soll in Karlsruhe stattfinden.

So, das reicht jetzt zum Thema
Mitgliedervollversammiung und ih-

Blick in die Mitgliederkartei er-
gab.

4. wechseln dann ofter einmal die
Mitglieder des Beirates, da in
der Vergangenheit die Leiter
der Ortsgruppen nicht so sel-
ten ihren Posten an andere
Clubmitglieder abgaben.

Es gab eine mehr oder weniger
hitzige Diskussion mit dem eigent-
lich einsichtigen Ergebnis, namlich
daB sich ja jedes Mitglied zur Wahl
im Beirat bewerben und dement-
sprechend auch gewahlt werden
kann, dies wurde dann auch in
dieser Art durchgefihrt.

Von der Ortsgruppe Miinchen
kandidierte Victor Lecoq, der
auch gewahlt wurde; es waren lei-
der nicht von allen Ortsgruppen
Mitglieder bzw. deren Leiter an-
wesend.

Kurz und gut, es stellten sich acht
Kandidaten zur Wahl, von Stefan
Schwall, Leiter der Ortsgruppe
Miinchen, lag nur die Nachricht
vor, daB er einen Unfall gehabt
hatte und deshalb nicht personlich
erscheinen konnte. Deshalb wur-
de er zwar auf der Kandidatenliste
gefiihrt, seine Zustimmung zur
Wah! kann aber erst demnéachst
eingeholt werden. Aus diesem
Grunde wurde als Ersatzkandidat
Walter Prankel aufgestellt, falls
Stefan Schwall die Wahl nicht an-
nehmen kann oder will.

Ein weiterer Ausnahmefall war Pe-

re Folgen; ich wiirde mich freuen,
wenn auch andere Clubmitglieder
einmal o&ffentlich Fragen im
PRISMA stellen und nicht nur in
den Regionalgruppen ihren viel-
leicht berechtigten Arger ausbrii-
ten, so kann sich namlich dann je-
der zu Unstimmigkeiten innerhalb
des Clubs duBern, das Clubleben
erhielte dadurch wieder neuen
Schwung.

Martin Meyer (1000)
Redaktion

ter Kemmerling, er hatte schriftlich
seine Kandidatur zum Beirat be-
kanntgegeben und die Annahme
einer Wahl zugesagt, das Schrei-
ben lag dem Justitiar Hr. Wiedel
vor und wurde nicht beanstandet.
Peter Kemmerling konnte aus
wichtigen Grunden nicht an der
Vollversammlung teilnehmen, er
organisiert aber die Werbung des
CCD in Zeitschriften und Magazi-
nen in vorbildlicher Art und Weise.

Weiterhin wurde Dr. Werner Miil-
ler, Leiter der ATARI-Gruppe im
CCD, in den Beirat gewahit.
Dasselbe Schicksal ereilte Man-
fred Hammer von der Regional-
gruppe Rhein-Main.

Alexander Wolf und ich selbst
wurden in ihrem Amt bestatigt.

Martin Meyer (1000)
Beirat
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Mitglieder wettbewerb

... der CCD will wachsen!

DaB es so viele Mitleser bei unserem
Prisma gibt, ist eine schéne Sache; denn
das ist der Beweis daftir, daB es sich bei
Prisma um eine interessante und ntz-
liche Publikation handelt, die lesenswert
ist. Allerdings muB man wissen, daB
diese Publikation nur dadurch mdglich
gemacht wird, weil eine sehr aktive
Gruppe von Clubmitgliedern bereit ist,
dieses Magazin zu produzieren. Damit
meine ich insbesondere die redaktionelle
Arbeit, die geleistet werden muB, um ein
solches Heft auch drucken zu kénnen.

Auch wenn die meisten Beitrdge von
Mitgliedern stammen, muB doch die Re-
daktion bei deren Aufbereitung erheb-
liche Arbeit leisten. Diese hat ihren Preis.
So wissen wir alle, daB der Clubbeitrag
von DM 60,00 jahrlich pro Mitglied zum
groBten Teil fur die Herstellung eines
Prisma-Jahrganges verbraucht wird. Bei
einer konstanten Zahl von 2.000 Mitglie-
dern steht hier ein jahrliches, aus-
reichendes Budget zur Verfigung. Sinkt
aber die Mitgliederzahl unter eine kriti-
sche GroBe, wird es nicht mehr méglich
sein, Prisma in der vorliegenden Form
zu erstellen. Das kénnte bedeuten, daB
entweder die Heftstarke schrumpft oder
die Anzahl der einzelnen Ausgaben
sinkt.

Der Vorstand hat sich deshalb gedacht,
daB wir einen Mitglieder-Werbe-Wettbe-
werb veranstalten, der einzig zum Ziel
hat, mindestens einige Hundert neue
Mitglieder in diesem Jahr fir den CCD
zu gewinnen. Dieser Wettbewerb wird
durch die Verlosung interessanter Preise
am Ende des Jahres bzw. in der
Mitgliederversammlung 1990 gekrént.
Damit ist auch schon gesagt, daB dieser
Wettbewerb vier Wochen vor der
Mitgliederversammlung 1990 endet, daB
er also ein gutes Jahr lauft. Reichlich
Zeit, um viele neue Mitglieder zu werben.

Um an dieser Verlosung teilnehmen zu
konnen, bedarf es nur zwei Voraus-
setzungen. Erstens muB man Mitglied im
CCD sein und zweitens muB man min-
destens ein neues Mitglied unter Ver-
wendung des in diesem Heit abge-
druckten Beitrittsformulars geworben
haben. Damit hat man dann ein Los in
der Tombola.

Wir alle kennen das mit den Losen. Mehr
Lose zu haben, bedeutet bessere Chan-
cen bei der Verlosung. Und das sind die
Preise:

Computerclub Deutschland e.V.

1. Preis: Ein Personal Computer der
AT-Klasse mit Festplatte

2. Preis: Ein HP DeskJet Drucker

Diese Preise werden unter den Teil-
nehmern verlost, die mehr als ein Los in
der Tombola haben.

Alle anderen Teilnehmer nehmen an der
Verlosung eines Diskettenlaufwerks HP-
9114B zum Betrieb mit HPIL-Schnittstelle
teil.

Und damit die Mitgliederwerbung gleich
richtig einsetzt, wird unter den ersten
dreiBig Einsendern einer ausgeftillten
Beitrittserklarung ein HP-28S Taschen-
rechner verlost. Um das klarzustellen:
Die Einsender missen Werber (also Alt-
Mitglieder) sein. Es miissen dreiBig aus-
gefllte Beitrittserklarungen vorliegen. Im
Extremfall héatte derjenige diesen Preis
gewonnen, der sofort dreiBig dieser hier
definierten Lose einsendet. Wie ware es
damit, gleich eine ganze Abteilung oder
alle diejenigen die in der Firma mit HP-
Rechnern oder PC’s zu tun haben, als
Neu-Mitglieder zu gewinnen? Ich meine,
das wére zu viel verlangt!

Aber einfacher ist es, seinem "Kumpel"
klar zu machen, daB die Zeiten des
kostenlosen Mitlesens von Prisma nun
ein Ende haben; denn was sind sechzig
Mark flr ein Abo einer solchen Zeitschrift
- nicht viell Fur "Anzeigenfriedhdfe” in
den Computer-Zeitschriften zahlt man
am Kiosk mindestens fiinf Mark, wenn
nicht mehr. Also Leute, ran an’s Werben!

Alle Mitleser mussen jetzt Mitglied wer-
den. Dann ist nicht nur Prisma im bishe-
rigen Umfang sichergestellt, sondern
kann auch noch besser werden. AuBer-
dem kann der Club dann &hnliche Ver-
anstaltungen, wie den CCD-Workshop
Uber Microsoft WORD anlaBlich der
diesjahrigen Mitgliederversammlung, an
anderen Orten veranstalten oder
tatséchlich ein "Forschungsprojekt” im
Hard- und Softwarbereich finanzieren.

Ganz besonders sollten PC-Anwender
angesprochen werden. Hier bietet der
CCD einen einmaligen Service in Form
von frei zugénglicher Software, die alle
Bereiche der PC-Anwendung abdeckt.

Man muB nicht unbedingt teure Software
kaufen, um z.B. ein Experten-System
(auch unter dem reiBerischen Schlag-
wort “Kunstliche Intelligenz® bekannt)
aufzubauen. In der Club-Bibliothek gibt
es eine hervorragende Diskette fir DM
20,00 auf der ein solches System voll-
standig dokumentiert enthalten ist.

Software-Lésungen fur Datenbanken,
Kalkulation und Textverarbeitung wie
auch hervorragende Utilities (Hilfspro-
gramme) sind darin ebenfalls zu finden
und kénnen fur kleine Betrage - haufig
unter funfzig Mark - erworben werden.
Ganz abgesehen von der Clubdiskette,
die fast jeden Monat kommt und deren
Preis im Mitgliedsbeitrag der MS-DOS-
Gruppe enthalten ist. Die PC-Anwender
sind die groBte Zielgruppe. Und nattrlich
die HP-41 und HP-71 Anwender, die
auch intensiv anzusprechen sind, weil
diese Gruppen nur im CCD eine Unter-
stitzung fir ihren Rechnertyp finden
kénnen!

Ich hoffe, daB Jedem durch diese Aus-
fihrungen klar geworden ist, was ge-
meint ist. Je schneller also die ersten
dreiBig Beitrittserklarungen da sind, um
so friher wird der HP-28S verlost und
um so erfolgreicher wird die ganze Ak-
tion. Hier ist jedes Mitglied aufgefordert,
mitzumachen!

Unser Club will wachsen!

Noch etwas geschaftliches:

Wie Ublich ist auch hier der Rechtsweg
ausgeschlossen. Die Verlosung des
HP-28S nimmt der erste Vorsitzende in
der ersten Vorstandssitzung vor, die auf
den Zeitpunkt folgt, an dem die dreiBig
Beitrittserklarungen vorliegen.

Die Hauptverlosung erfolgt dann unter
Aufsicht des Justitiars unseres Clubs in
der Mitgliederversammiung 1990. Alle
Gewinner werden sofort verstandigt und
das Ergebnis des Wettbewerbs wie auch
die Gewinne werden in Prisma verdffent-
licht. In regelméaBigen Abstanden wird
Uber die Aktion in Prisma berichtet.

Nun - liebe Clubkameraden - bin ich
gespannt, was bei dieser Sache heraus-
kommt. Jedenfalls winsche ich Euch
viel Erfolg und groBe Chancen bei unse-
rem Wettbewerb.

Erich H. Klee (1170)
2. Vorsitzender

P.S.: Ein Tip! Es empfiehlt sich, gleich
seinen Namen mit der Mitgliedsnummer
(die im Notfall vom Adressaufkleber auf
diesem Prisma abgelesen werden kann)
unten in das Formular einzutragen und
danach ausreichend Fotokopien herzu-
stellen, von denen man immer welche
bei sich haben sollte. Man kann nie wis-
sen, zu welchem Zeitpunkt jemand bereit
ist, Mitglied zu werden.
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HP-Taschencomputer ATARI CP/M MS-DOS

Der CCD e.V. bietet seinen Mitgliedern:
I3~ RegelmaBigen Bezug der clubinternen Zeitschrift PRISMA
I3~ Kostenlose Kleininserate in der Clubbdrse
I3 Programmierhilfen fiir Einsteiger und Fortgeschrittene
I¥ Anwenderprogramme aller Art
I3 Informationen, Erfahrungs- und Testberichte iiber neue Produkte
1% Hardwareumbauten und -erganzungen
I3 Zugriff auf umfangreiche Programmbibliotheken
I3 Giinstiger Zugriff auf eine professionelle Mailbox im GEONET-Verbund
03> Benutzerorientierter Erfahrungsaustausch in "Workshops"

MITGLIEDSCHAFT Einmalige Firmen 160,- DM
Aufnahmegebiihr:  Schiiler, Studenten, Azubis 20,- DM
alle anderen 40,- DM

Jahresbeitrag: Taschencomputer 60,- DM
ATARI 150,- DM

CP/M 150,- DM

MS-DOS 150,- DM

MS-DOS + ATARI 210,- DM

MS-DOS + CP/M 210,- DM

(jeweiliger Gesamtpreis)

Zuschlag: europaisches Ausland 20,- DM
iibriges Ausland 50,- DM

In den Beitrigen der ATARI, CP/M und MS-DOS Gruppe sind der Bezug von PRISMA und von
Info-Disketten enthalten.

AUFNAHMEANTRAG Ich will dem CCD e.V. beitreten und lege die
Aufnahmegebiihr und einen Jahresbeitrag als Ver-
rechnungsscheck iiber bei.

Name:
Vorname:

Computerclub Deutschland e. V. Firma:

Schwalbacher StraBe
StraBe:

D-6000 Frankfurt 1
PLZ, Ort:

(Unterschrift)

O HP-Taschencomputer 0O ATARI 0O CP/M 0O MS-DOS

Name des werbenden Mitglieds: Mitgl.-Nr.:

8 PRISMA 2/89 Computerclub Deutschland e.V.
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Der Fliissiglaserdrucker |

Als mir vor etwa 9 Monaten ein Arbeitskollege einen Ausdruck
mitbrachte, der nicht nur pechrabenschwarz, sondern auch noch
gestochen scharf war und behauptete, dies sei keinLaserdruk-
ker gewesen, dachte ich schon an ein Wunder auf dem frasenden
Nadeldruckermarkt. Als er dann noch behauptete, daB dies ein
neuer Tintenstrahldrucker sei, da habe ich ihn wohl doch etwas
unglaubig angeschaut.

Das Schriftstlick in meiner Hand sah aus wie gedruckt, im Ver-
gleich zum QUIETJET, den ich zu dieser Zeit noch flir den mo-
dernsten seiner Art hielt, ein himmelweiter Unterschied. Vor al-
lem hielt ich ein gewohnliches Stlick Kopierpapier in der Hand.

Das Ding muBt du dir anschauen, dachte ich mir und marschierte
zu HP in Bad Homburg, dort stand namlich diese Kiste. Bei dem
Starten des Testausdrucks fiel ich dann ein zweites Mal vom Hok-
ker, da sauste ein etwas zu groB3 erscheinender Druckkopf tiber
das Papier ohne auch nur irgendein Motorgerdusch von sich zu
geben, vom ,QUIETJET" war ich das sonore Gerdusch des
Kopfmotors schon fast gewohnt. Selbst nach dem Anheben der
Abdeckhaube des ,DESKJET", so nannte sich die tolle Kiste,
war kaum mehr als ein leises Schleifen zu vernehmen. Soetwas
nennt man dann atemberaubend, es war einfach faszinierend
dieser Flustertiite beim Drucken zuzuschauen.

Auf meine Frage nach dem Preis fir dieses Gerat standen dann
etwa 2000,— DM im Raum und ich schon wieder daneben, so bil-
lig hatte ich mir diesen Drucker beim allerbesten Willen dann
doch nicht vorgestellt; das ware ja genausoviel wie ein 24-Nadler
mit Einzelblatteinzug, nur mit wesentlich besserem Schriftbild
und absolut gerauschlos, ein Feature, das gerade in der stillen
Stube daheim Gold wert ist; wer einmal versucht hat neben sei-
nem Nadeldrucker zu telefonieren, der weiB3 davon ein Lied zu
singen.

Nun gut, lassen wir diese voreiligen Lobeshymnen, kommen wir
zu den Fakten:

Computerclub Deutschland e.V.

Druckart
Druckgeschwindigkeit 240 Zeichen/s in Draft

Tintenstrahl thermisch

(bei 10cpi) 120 Zeichen/sin NLQ

Lebensdauer 1,2 Millionen Zeichen bei NLQ Druck

Papierart Kopierpapier oder Transparent

Papiertransport Einzelblatter vollautomatisch, maximal
100 Stiick

RAM 16k, aufriistbar um max. 2* 128k fir Soft-
fonts

Zeichensatzeintern  Roman 8, PC-8, PC-8 dénisch/norwe-
gisch, ISO 7-Bit landesspezifisch, ECMA-
94 Latin 1, Legal, ASCII

Courier 12/6 Punkt, 5/10/16.67/20 Zei-
chen pro Zoll (cpi)

30*50 Punkte

Fonts intern

Zeichenmatrix

Graphik 75*75/100*100/150*150/300*300 Punkte
pro Zoll (dpi) immer volle Seite

Sprache PCL Level lll (Epson FX 80 optional als
Einsteckkassette)

Steckplatze 2 Stuck fur RAM und/oder Fonts/Zeichen

satze

Schnittstellen Centronics parallel und V24 seriell

Bedienung 8 Drucktasten mit Leuchtdiodenanzeigen
fur die Betriebsarten
Preis etwa 2000,—DM

Der Grundgedanke, den Hewlett Packard bei der Entwicklung
dieses Druckers hatte, war, daB ein Laserdrucker fir jeden Ar-
beitsplatz in einer Firma zu teuer ist und auch seine Ausdrucklei-
stung in den selteneren Fallen wirklich genutzt wird; in der Regel
stehen Laserdrucker in Sekretariaten fiir saubere Korrespon-
denz.

Es muBte also ein Gerat her, daB zum einen standardméaBig Ein-
zelbléatter verarbeitet und zum anderen kein Arbeitsgerausch hat.
Zum Lob fiir diese Entwicklung wurde auf volle Kompatibilitat
zum Laserjet Serie Il geachtet, um vorhandene Softwarepakete
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und Anpassungen weiter nutzen zu kénnen. Dieser Drucker
solite also ein Laserdrucker fir jeden Arbeitsplatz sein, daimmer
mehr dazu Uibergegangen wurde einen Laserdrucker zentral fiir
verschiedene Anwender Uber ein LAN (Local Arae Network) zur
Verfliigung zu stellen. Um einen solchen zentralen Drucker muB
sich aber dann wieder jemand hauptamtlich kiimmern, hat ein
Anwender den Drucker am Platz, so kimmert er sich auch selbst
darum.

Druckverfahren

Mit der Tintenstrahldrucktechnik hat Hewlett Packard ja schon
recht gute Erfahrungen gemacht, da sie nicht die anfélligen Ver-
fahren mit normalen Disen benutzen, sondern ein eigentlich
ganz einfaches Prinzip, dessen Know How allerdings in der Dy-
namik verdampfender Flissigkeiten liegt, ein physikalisch hoch-
komplexes Gebiet, in dem man nur mit extrem leistungsfahigen
Rechnern Berechnungen anstellen kann.

Das Druckprinzip des THINKJET bzw. des QUIETJET, die haben
ja dieselbe Druckknopftechnologie, beruht ebenso wie die des
DESKJETs auf der einfachen Einsicht, daB, wenn Tinte zwi-
schen einer Lochmaske und Heizwiderstanden hindurchfliet
und man diese Widerstande erhitzt, sich eine Dampfblase bildet,
die durch ein Gber dem Widerstand sitzendes Loch herausspritzt
und Richtung Papier saust.

Das klingt alles sehr einfach, fir die Berechnung der Verdam-
pfungsphase bis zum fertigen fliegenden Tropfen Tinte braucht
ein Minicomputer (etwa 10 Mal schneller als ein IBM-AT) gute 50
Stunden !!

Ich habe in den drei Bildern versucht die Entstehung des Trop-
fens mit Hilfe des Heizwiderstandes darzustellen:
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1. Widerstendikalt

1. die Tinte flieBt oder steht vor dem Heizwiderstand, ein Ein-
trocknen derselben ist mir ebenfalls noch nicht untergekom-
men, bei den SIEMENS PT88 Druckern war das jaimmer das

groBte Problem.
mii;iéij/

Druckkopf /
BB DRA .

2. Widerstand erhitzt
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2. kurz vor der Stelle, wo der Tropfen auf das Papier auftreffen
soll, wird der Heizwiderstand (Dtinnfilmtechnik) kurz von ei-
nem Strom durchflossen, die Tinte vor diesem erwérmt sich
und dehnt sich aus, wobei die dabei entstehende Dampf-
blase durch das Loch gegeniiber dem Heizwiderstand ge-
preBt wird, sie erfahrt dabei eine nicht unbetréchtliche Be-

schleunigung.

Tinte
@ Heizwiderstand
o Zum
Papier // //

3.Widerstand erkaltet

3. Durch das plétzliche Erkalten des Widerstandes, der Stro-
mimpuls ist genauso schnell zu Ende wie er angefangen hat,
reiBt die entstandene Dampfblase vom ubrigen Tintenstrom
ab, kondensiert wieder zu einem Tropfen und fliegt in Rich-
tung Papier, so einfach ist das.

Der Druckkopf des THINKJET oder QUIETJET hatte nur 12 die-
ser Locher bzw. ,Disen, der des DESK-JETSs besitzt davon 30
Stuck, die dann auch noch wesentlich kleiner und rechteckig
sind, man kann sie nur noch mit der Lupe richtig erkennen.

Im Gegensatz zu der Tinte der Patrone fur THINKJET oder
QUIETJET enthalt die Patrone fir den DESKJET einmal wesent-
lich mehr Tinte und zum anderen ist sie viel schwarzer, so wie
man es vom Toner der Laserdrucker gewohnt ist, sie trocknet
sehr schnell, d.h. in wenigen Sekunden. AuBerdem kann auf nor-
males Kopierpapier oder Transparentpapier gedruckt werden, da
der Druckkopf das Papier nicht mehr beriihrt, beim THINKJET
oder QUIETJET liegt dieser an und benétigt deshalb schnell auf-
saugendes Papier (inzwischen gibt es zwar Patronen flir norma-
les Papier, ich kann aber nur vor deren Benutzung warnen, ich
habe selten eine so dlinne Schrift gesehen).

Die Erfahrung zeigt, daB ein Druckkopf zwischen 500 und 1000
Blatt bedrucken kann, was natirlich stark von der bedruckten
Flache abhangt: fur standige Graphikausdrucke wird man mehr
Tinte brauchen als fiir einfache Briefe, ganz klar. Tinte sparen
148t sich auBerdem noch durch das Ausdrucken im sogenannten
Draft Modus, hier wird nur immer jeder 2. Punkt gedruckt, was
dann so ahnlich aussieht wie ein 24-Nadel Drucker mit einem
nicht mehr fabrikneuen Farbband.

Die Druckqualitat bleibt bis zum letzten Tropfen immer gleich gut,
der Ausdruck hért dann recht schlagartig auf; man nimmt dann
die Patrone einfach heraus, die ist &hnlich wie bei den Vorganger-
druckern, und setzt einfach eine neue ein. Eine Patrone kostet
etwa 40— DM.

Papiertransport

Der DESKJET kann ausschlieBlich Einzelblatter bzw. Briefku-
verts verarbeiten, sein Papiervorrat, der einfach vorne hineinge-
schoben wird, es gibt keine Papierkassette, betragt bei mittlerer
Kopierpapierstarke etwa 100 Blatt.

Da man das Papier biindig an den rechten Rand anlegen muB

kann man die Lage des Papiers nicht justieren. Die PapiergroBe
kann maximal 81/2“ Breite haben und 14“ Lange, das entspricht
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US Legal Size und ist etwas GroBer als DIN 4. Die zulassige Pa-
pierstarke ist mit 60-90 g/m? angegeben, ich habe aber auch
schon viel dickeren Karton bedruckt, der Einzelblatteinzug wird
auch damit tadellos fertig, einige japanische Druckerhersteller
haben da so ihre Schwierigkeiten; dies betrifft auch sehr glattes
Papier (vorgedruckte Formulare), ein NEC P7 konnte dies nicht
mehr einziehen.

Mir wurde bei den jetzt etwa 5000 verdruckten Blatt Papier noch
keines schief oder garnicht eingezogen; mit der Einzugvorrich-
tung fir die Briefkuverts, die einzeln zugefiihrt werden miissen,
bin ich bisher nicht so recht gliicklich, sie werden immer wieder
etwas schief eingezogen. DIN A 4 Bogen mit Klebeetiketten las-
sen sich sehr gut verwenden, da die Papierumlenkung keine so
starke Krimmung aufweist wie bei einem Laserdrucker, dort ge-
hen die Etiketten oft in der Papierflihrung verloren bzw. l16sen
sich ab!

Schnittstellen

Der DESKJET besitzt sowohl eine parallele wie auch eine se-
rielle Schnittstelle, man ist in ihr vollig wahlfrei; die Schnittstellen-
betriebsarten sind fast identisch mit denen des QUIETJET, alles
Standard.

Die serielle Schnittstelle hat nur ein kleines Feature mehr als die
parallele, man kann einmal nach der Identifikation des Druckers
fragen und zum anderen den Status des Druckers ermitteln, z.B.
ob er BUSY ist.

Die serielle Schnittstelle kann entweder mit Hardware-Hand-
shake Uber die Leitungen RTS und DTR oder tber Software-
Handshake mit Hilfe der XON/XOFF Zeichen betrieben werden.

Erweiterungsmaoglichkeiten

Der Drucker besitzt zwei Steckplatze fir Einsteckkarten, ich
zahle am besten die zur Verfligung stehenden Karten kurz ein-
mal auf:

128 kByte RAM (nur Softfonts)

ESPSON FX-80 Emulation

Courier 12 Punkt Italic

Prestige Elite 10 Punkt

Letter Gothic

Times Roman 8 & 10 Punkt

Times Roman 12 Punkt

Times Roman 14 Punkt

Helvetica 8 & 10 Punkt

Helvetica 12 Punkt

Helvetica 14 Punkt

Presentations (nur ASCII)

Times Roman 8 & 10 & 12 & 14 Punkt ASCII
Helvetica 8 & 10 & 12 & 14 Punkt ASCII
Landscape

Courier Landscape

Demo (druckt nach dem Einschalten einen zweiseitigen Demon-
strationstext aus)

Die 128 kByte RAM dienen ausschlieBlich der Aufnahme der zu-
sétzlich erhéltlichen Softfonts , diese bestehen aus Times Ro-
man 8 & 10 & 12 & 14 Punkt und Helvetica 8 & 10 & 12 & 14 Punkt,
wobei der DESKJET sich aus jeder geladenen PunktgréBe noch
die jeweils halbe PunktgréBe berechnet, dazu aber spéter.

Zur FX-80 Emulation komme ich noch zum SchluB3 des Artikels.
Eine der interessanten Einsteckkassetten ist die Prestige Elite:

Sie enthalt nicht nur den Font Prestige Elite in 10 und 7 Punkt, 12
cpi bzw. 16.67 cpi in allen Zeichensatzen, sondern zudem noch
den Zeichensatz Line Draw sowie vier verschiedene Mathe-Zei-
chensatze; diese enthalten unter anderem das komplette griechi-
sche Alphabet und zahlreiche Sonderzeichen, die gerade in der
wissenschaftlichen Textverarbeitung haufig vorkommen. Auch
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sind Zeichenteile zum Zusammensetzen von groBen Integralen
oder Klammern flir mathematische Formeln vorhanden, man
kann z.B. eine Klammer Uber vier Zeilen hinweg zusammensetz-
ten. Zu guter Letzt befinden sich noch zwei PI-Front Zeichen-
satze in dieser Steckkassette.

Die Fonts dieser Kassette stehen natirlich auch in halber und
doppelter Schriftdichte zur Verfigung, diese werden rechnerisch
erzeugt. ltalic ist flr die Prestige Eltite ebenso vorhanden, bei der
standardméaBig im DESKJET eingebauten Schriftart Courier ist
dies ja noch nicht der Fall, hier wird eine zusatzliche Steckkas-
sette benétigt.

In den in der Tabelle folgenden Einsteckkassetten befinden sich
immer die vollen 256-Byte Zeichensatze in normaler Schriftorien-
tierung und in kursiv (italic). Die drei Steckkarten, hinter denen
nur ASCII steht, enthalten nur einen 7-Bit Zeichensatz, d.h. es
stehen z.B. keine Umlaute zur Verfligung, man spart dadurch ei-
nen Faktor 2 groBen Speicherplatz im Zeichensatz-ROM des Mo-
duls.

Das Modul Presentation enthélt Textzeichen fur Uberschriften
bis zur SchriftgréBe 18 Punkt, und zwar in den Schriftarten Pres-
entation und Letter Gothic, diese aber nur in 14 und 7 Punkt.

Das Modul Landscape wird fiir den Querdruck benétigt, dies
kann aber nur in Courier geschehen, wozu es noch eine weitere
Kassette mit anderen Schriftdichten gibt.

Softfonts

Fur reichlich viel Geld (ca. 300,— DM) kann man die Schriftarten
Helvetica und Times Roman erwerben, man benétigt aber fiir de-
ren Einsatz mindestens eine 128 kByte RAM-Karte, die wie-
derum auch sehr teuer ist (ca. 450,— DM).

Besitzt man einen MS-DOS betriebenen und hinreichend IBM
kompatiblen Rechner, so kann man diese Softfonts, das sind
ganz einfach Zeichensatzdateien, mit Hilfe eines relativ einfach
zu verstehenden Programms auf den DESKJET herunterladen.
Etwas Geduld muB man da allerdings schon aufbringen, das Her-
unterladen von Helvetica 10 Punkt mit seinen 32 kByte RAM-Be-
darf dauert schon etwa 1 Minute, will man dann noch die 14
Punkt Schrift herunterladen, das sind noch einmal 64 kByte,
dann kann man sich schon einmal Kaffee kochen. Mit den beiden
Schriftarten ist das RAM dann auch schon beinahe voll, fiir die 8
Punkt Schrift reicht es dann gerade noch. Dann hat man die kur-
sive Schriftorientierung noch nicht geladen, dies muB man dann
in ein eventuell zweites RAM laden.

Man sollte sich also gut Giberlegen, ob man statt Softfonts nicht
doch besser Steckkarten nimmt.

Nicht nur einen Vorteil gegeniiber dem Laserdrucker haben die
Softfonts:

1. Aus einem geladenen Font wird immer auch die halbe Punkt-
gréBe berechnet, d.h. wenn ich Helvetica 10 Punkt geladen
habe, so steht mir auch Helvetica 5 Punkt zur Verfigung!

2. Ebenso muB ich keinen fetten Font laden, auch dies wird aus
dem bereits geladenen errechnet.

3. Esstehen alle Zeichensatze zur Verfligung, nicht nur z.B. der
Roman 8, ich habe also den PC-Zeichensatz immer zur Ver-
fligung, ebenso den Legal Zeichensatz, dieser enthalt z.B.
solche Zeichen wie © oder dhnliche, viel ist es zwar nicht,
aber besser als Nichts.

Wie bereits erwahnt, gibt es nur fir MS-DOS Rechner eine fiir die
Verwendung notwendige Utility zum Herunterladen der Soft-
fonts, Besitzer von APPLE oder ATAR! stehen da erst einmal im
Regen. Ich habe mir, da ich den DESKJET auch an einem ATARI
betreibe, eben eine eigene Download-Utility geschrieben, sie
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lauft auf allen ST-Modellen. Fiir Anwender von APPLE Rechnern
plant Hewlett Packard nach eigener Aussage keine Untersiit-
zung.

Wer Ubrigens eine Druckeranpassung fiir MS-WORD 4.0 fiir den
DESKJET sucht, diese ist bei dem Fachhandler erhaltlich, bei
dem man das Geréat bezogen hat, und zwar kostenlos.

Kommandosprache

Wie ich bereits erwéhnt habe ist der DESKJET fast komplett kom-
patibel zum LASERJET Serie I, beide verstehen die PCL Level
Ml

PCL ist die Abkuirzung fiir Printer Command Language, dies ist,
ahnlich wie die HP—GL (Hewlett Packard Graphics Language)
eine standardisierte Sprache fiir Drucker, die erstmals im Laser-
jet der ersten Generation implementiert worden war.

Im QUIETJET z.B. ist eine Untermenge, namlich die PCL Level I,
installiert, sie besteht einfach aus weniger Befehlen entspre-
chend der Druckerféhigkeiten.

Im DESKJET sind einige tiber die PCL Level lll hinausgehenden
Features implementiert, dazu kommen wir aber gleich. Prinzipiell
ist beim DESKJET, im Gegensatz zum Laser, die Schriftorientie-
rung Landscape erst mit einer Einsteckkassette mdoglich.

Durch seinen zeilenweisen Ausdruck kann der DESKJEt immer
eine ganze Seite Graphik ausdrucken, er muB sie nicht erst kom-
plett im RAM aufbereiten. Beim Laser muB man dafiir ja minde-
stens 1 MByte installiert haben, auch kein sehr billiger SpaB.

Kommen wir nun zu den Details, ich werde nur grundsétzlich auf
die vorhandenen Befehle eingehen, dies soll ja kein Handbuch-
auszug sein, auch wenn ich der Reihenfolge nach in etwa so vor-
gehe.

Steuerzeichen: Backspace
Horizontaler Tabulator
Line Feed
Form Feed
Carriage Return
Shift Out
Shift In
Device Control 1
Device Control 3
Escape
Space
Delete

Ich méchte nicht naher auf die Details der Steuerzeichen einge-
hen.

Steuersequenzen:
Hoch-/Tiefstellen

Wie beim Laser wird beim Hoch- bzw. Tiefstellen die Schrifthohe
nicht verandert, d.h. wenn ich Hochstellen wahle, wird einfach
der folgende Text um 1/2 Zeile hdher geriickt, sonst &ndert sich
nichts. Ich habe ja aber immer zu einem Font auch dessen halbe
PunktgroBe zur Verfligung, damit kann ich dann hoch-und tiefge-
stellt auch klein schreiben.

Proportional
muB eingeschaltet werden, um z.B. Helvetica oder Times Roman
drucken zu kénnen, dieses sind Schriften, bei denen die einzel-

nen Zeichen verschieden breit sind, ein ,i“ bendtigt ja weniger
Platz als ein ,m*“.
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Schriftdichte (cpi)

Hiermit wird die Schriftdichte einer festproportionierten Schrift
wie z.B. der standardmaBig eingebauten Courier 12 Punkt bzw. 6
Punkt Schrift eingestellt, man kann beim ,nackten“ DESKJET
zwischen 5, 10, 16.67 und 20 Zeichen pro Inch wahlen, fur den
Sekretariatsbetrieb reicht das in der Regel sowieso.

Zeichenhdhe

Hiermit wéhlt man die Héhe der Schrift an, standardméBig sind
nur 2 SchriftgréBen vorhanden, namlich Courier 12 und 6 Punkt;
1 ,Punkt” ist nichts anderes als 1/72 Inch, eine 12 Punkt Schrift
ist also 12/72 Inch hoch.

Schriftorientierung

Hier gibt es nur die Wahl zwischen kursiv (italic) oder normal; bei
den Proportionalschriften ist kursiv auch noch etwas breiter.

Schriftdicke

Auch unter der Bezeichnung fett bekannt, erlaubt der DESKJET
fett und extra fett, mir ist es aber bislang nicht gelungen dieses
Lextra fett" aufzutreiben; im Handbuch steht, daB man dafiir eine
Einsteckkarte benétigt, gefunden habe ich sie aber noch nicht.

Bei Proportionalfonts ist fett auch etwas breiter als die normale
Schrift, bei einer fest proportionierten Schrift wie die eingebaute
Courier werden nur die Zeichen etwas dicker gedruckt, die Zei-
chenbreite andert sich aber nicht.

Schriftaussehen

Hiermit wéhlt man eine der folgenden Schriftarten an, vorausge-
setzt, sie sind geladen bzw. eingesteckt:

Courier
Helvetica
Times Roman
Letter Gothic
Prestige Elite
Presentations

Druckqualitat

Hier gibt es nur die Wahl zwischen Draft und NLQ(Near Letter
Quality)

In der Betriebsart Draft wird nur jeder zweite Punkt gedruckt, dies
spart Tinte bei Probeausdrucken und geht auch doppelt so
schnell, die Positionierung ist dann nicht mehr so prazise, man
kann dies mit dem bloBen Auge noch erkennen.

Unterstreichung
Der DESKJET kennt vier verschiedene Unterstreichungstypen:

1. Single fixed underline unterstreicht mit einer Linie flr alle
Fonts an derselben Position unter dem Text.

2. Double fixed underline unterstreicht mit zwei Linien fur alle
Fonts an derselben Position unter dem Text.

3. Single floation underline unterstreicht mit einer Linie fir ver-
schiedene Fonts verschieden dick und in unterschiedlichem
Abstand unter dem Text, das sieht etwas besser aus.

4. Double floationg underline ist dasselbe wie 3., nur mit einer
Doppellinie.

Man kann auch ganze Ketten von Escapesequenzen bilden,
wenn sie derselben Befehlsgruppe angehoren; dies ist vor allem
bei der Wahl der Schrift von groBem Vorteil, ich muB nicht immer
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die ganze Escapesequenz senden, sondern nur die eigentliche
Information, die darin steckt:

E. (s3T E; (s12V E (s10H E. (sOP E. (sOS E. (sOB wére norma-
lerweise zu schicken, um Courier 12 Punkt, 10 Zeichen pro Inch,
fixe Zeichenbreite, normale Schriftorientierung und nicht fett ein-
zuschalten!

Wie man leicht erkennen kann ist die Steuersequenz zu Anfang
immer gleich, man schreibt sie also nur einmal hin und schreibt
den letzten Buchstaben einfach klein, daraus ergibt sich dann fol-
gende wesentlich kilirzere Steuersequenz:

E. (s3t12v10hOpOsOB
Seiteneinteilung

Unter dieser Uberschrift vereinigen sich eine Gruppe von Befeh-
len, mit der man die zu bedruckende Seite beschreiben kann:

Zeilendichte

PapiergréBe

Papierlange
Perforationsskip ein/aus
Linker-rechter Rand setzen
Oberer-unterer Rand setzen
Textlange definieren

Seitenpositionierung

Man kann auf sehr verschiedene Art und Weise den zu drucken-
den Text auf der Seite positionieren, der DESKJET stellt da sehr
verschiedene Méglichkeiten zur Verfligung:

Der horizontale Vorschub definiert, um wieviel 1/48 Inch der
Druckkopf nach einem Buchstaben weiterger(ickt wird.

Der vertikale Vorschub definiert, um wieviel 1/120 Inch das Papier
bei einem Line Feed weiterschoben wird.

Man kann auch um 1/2 Zeile weiter vorscheiben, nicht nur ganz-
zeilig.

Man kann in Zeilen von der aktuellen Position vorwérts und riick-
waérts positionieren, ebenso eine bestimmte Zeile auf dem Papier
anfahren.

Man kann aber auch in 1/10 Punkten (1 Punkt = 1/72 Inch) von
der aktuellen Position vorwarts und riickwarts positionieren,
ebenso einen bestimmten Punkt auf dem Papier anfahren.

Zu guter Letzt kann mann auch noch in 1/300 Inch einen Punkt
auf dem Papier anfahren oder um 1/300 Inch vorwarts oder riick-
warts marschieren, dabei spielt die aktuelle Graphikauflésung
keine Rolle.

Graphik

Es stehen insgesamt vier verschieden Graphikauflésungen zur
Verfigung:

75+75, 100+100, 150150 und 300300 Punkte pro Inch

Uber die Details der Graphikdateniibertragung méchte ich mich
nicht auslassen, sie ist laserdruckerkompatibel.

Es gibt zuséatzlich zu der normalen Dateniibertragung, die Ga-
phik wird ja zeilenweise Ubertragen, noch zwei weitere Betriebs-
arten flr die Komprimierung der zu Ubertragenden Daten,
ebenso ist die Angabe eines X-Offsets und eines Y-Offsets mog-
lich.

Auch bei der Graphikausgabe gibt es einen Schnellausdruck in
Draft oder Letter Quality,diese Einstellung ist unabhangig von
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der fiir den normalen Text. Ein ganz nettes Feature ist die Eigen-
schaft des DESKJETSs bei geringer Graphikauflésung nicht ein-
fach weniger Punkte auszudrucken, sondern ganz einfach gro-
Bere, damit wird eine Flache in jeder gewahlten Graphikauflo-
sung schwarz.

Sonderfunktionen

Man kann einstellen, ob eine zu lange Textzeile am rechten Blat-
trand aufhoren soll oder in die nachste Zeile umgebrochen wer-
den soll.

Man kann sich auch aussuchen, wie Carriage Return und Line
Feed behandelt werden sollen, ebenso, ob eine angewéhlte Un-
terstreichung am Ende einer Zeile beendet werden soll oder
nicht, das gilt auch fir die Behandlung der Zeichensatzwahl mit
Hilfe von Shift In und Shift Out.

Unidirektionaler bzw. bidirektionaler Druck a8t sich ebenso ein-
stellen wie das Ausdrucken aller empfangenen Steuerzeichen,
fur das Suchen von Ansteuerfehler ist diese Funktion unerlaB-
lich.

Zu guter Letzt gibt es dann noch je einen Befehl fir den Drucker-
RESET und den Selbsttest.

Den Druckerstatus kann man nur beim Betrieb desselben tiber
seine serielle Schnittstelle erfragen, da die meisten Computer
Uber die parallele Schnittstelle nur ausgeben kénnen.

Defaulteinstellungsschalter

Mit Hilfe von kleinen DIP-Schaltern lassen sich defaultmaBig fol-
gende Grundeinstellungen vornehmen:

Zeichensatz

SeitengréBe

Carriage Return Zeichendefinition
Perforationsskip

Text Scale Modus

Baud Rate (1200, 2400, 9600, 19200)
Paritatsbit

RS 232 Handshake Verfahren

EPSON FX-80 Emulation

Es gibt eine Einsteckkarte, mit der sich der DESKJET in einen
EPSON FX-80 mit Superqualitat beim Ausdrucken verwandelt,
d.h. sobald diese Karte eingesteckt ist gilt der Befehlssatz des
FX-80 mit all seinen Features, ebenso kommen einige Fonts
hinzu.

Soetwas Ahnliches hat es beim QUIETJET ja auch schon gege-
ben, hier nannte es sich Alternate Mode. Beim DESKJET kann
man allerdings nicht zwischen diesen beiden Kommandospra-
chen hin und herschalten, es giltimmer nur einer.

Es gelten auch Einschréankungen fiir den Zeichensatz, da der
FX-80 die oberen 128 Zeichen fiir die Darstellung von kursiv be-
nutzt.

Folgende Zeichensatze stehen zur Verfligung:

USA

IBM-PC USA
IBM-PC Europa
England
Deutschland
Frankreich
ltalien
Danemark
Schweden
Spanien

ISO Portugal (zusatzlich)
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Japan
ECMA-94
Legal 7 Bit (zusatzlich)

Folgende Schriftarten (Fonts) stehen zur Verfliigung:

Pica 5 cpi

Pica 10 cpi

Pica 171 cpi

Elite 6 cpi

Elite 12 cpi
Proportionalschrift

Alle Schriftarten stehen auch als kursiv (italc) zur Verfligung

Uber das Tastenfeld kénnen noch mehr Schriftdichten angewahlt
werden, diese sind aber natlrlich tiber den Kommandosatz nicht
aufrufbar.

Graphikauflésungen stehen in folgenden Dichten zu Verfligung:

60, 72, 80, 90, 120, 240 dpi in horizontaler Richtung, die Aufl6-
sung in vertikaler Richtung ist ja immer konstant mit 216 dpi.

Mit meiner Emulation hatte ich allerdings zunachst Pech, was die
graphische Positionierung auf dem Blatt in vertikaler Richtung
anging:

Bei dem Versuch in 1/216-tel Schritten das Blatt vorzuschieben
schob der Drucker mal etwas mehr, mal etwas weniger vor,
manchmal zog er das Blatt sogar wieder riickwarts, kurz gesagt
funktionierten so einige Softwarepakete damit nicht.

Ich wandte mich an einen Mitarbeiter von Hewlett Packard in Bad
Homburg, der dieses Produkt betreut, dessen Name ich an die-
ser Stelle besser nicht nenne. Er leitet nach langwierigen Anfra-
gen und mehrfacher schriftlicher Beschreibung des Fehlers
schlieBlich und endlich den Test mit einer neuen Einsteckkarte
ein, da man den Fehler im Supportzentrum in Ratingen nicht
hatte finden konnen. Ich bekam also eine Steckkarte zum Probie-
ren und siehe da, der Fehler trat nicht mehr auf.

Ich machte von beiden Steckkarten einen Selbsttestausdruck,
meine ,alte“ hatte die Versionsnummer 1.105, die funktionie-
rende immerhin schon 1.96!

Der Fehler war also behoben worden und keiner hatte es in Eu-
ropa gewuBt, ich kam mir doch ein wenig wie ein Versuchskanin-
chen vor.

Ansonsten tat die Emulation hervorragend ihren Dienst, bei her-
untergeladenen Zeichen gibt es leider einen unschénen Aus-
druck, da diese ja die Auflésung und das Format des FX-80 mit
seiner doch recht groBen Buchstabenmatrix haben missen.

Die Beschreibung der Emulationsfahigkeiten ist extrem diirftig,
anscheinend geht Hewlett Packard davon aus, daB jeder ein rich-
tiges FX-BQ Handbuch zu Hause oder im Blro liegen hat.

Hiermit méchte ich meine Ausfiihrungen (iber die Einsteckkas-
sette auch schon wieder beenden, sie kann nur eine wichtige Er-
weiterung darstellen und sollte dementsprechend behandelt wer-
den.

Einen Satz muB ich zu der Bedienungsanleitung loswerden, sie
ist ansonsten von der gewohnten Qualtitat, die Anpassung des
Druckers fur verschiedene Softwarepakete ist ebenso beschrie-
ben:

Am SchluB des einen Handbuchs, es gibt zwei Stiick, steht eine
Zusammenfassung aller im Drucker implementierten Befehle,
dort finden sich auch eine Reihe von Befehlen uber das soge-
nannte ,Download Font Management®, d.h. wie lade ich Soft-
fonts oder einzelne Zeichen. Dies war beim QUIETJET recht gut
beschrieben gewesen, im Handbuch des DESKJET wird tber
dieses Thema kein Sterbenswortchen verloren. Auf die Anfrage
an HP Uber Details dieser Druckerfahigkeit bekam ich nur die la-
konische Antwort, daB diese nicht flir die Anwender bestimmt
seien, wie soll ich sie aber sonst nutzen?

Wie man z.B. mit den Softfonts umgeht habe ich inzwischen mit
Flei und Miihe herausbekommen, ich kann nur nicht verstehen,
daB man bei MeBgeraten, die man von HP kauft, sogar die Be-
stellnummer jeder einzelnen Schraube im Manual findet und hier
werden wichtige Fahigkeiten einfach totgeschwiegen, um damit
dann ein Geschaft zu machen. Man kann sich namlich auf diese
Art und Weise keine eigenen Softfonts machen.

Damit bin ich auch schon am Ende meines Artikels angekom-
men, das Geréat ist ein Beweis flr die innovative Tatigkeit bei HP
eine technologische Meisterleistung.

Die schwéchste Stelle dieses Gerates ist sein Netzteil, es ist ein
erschreckend billiges Nippon-Produkt (eingekauft) und weist lei-
der nicht die von HP gewohnte Robustheit auf, die man fiir die tib-
rigen Teile dieses Gerates durchaus attestieren kann, es war der
Grund fiir einen Totalausfall eines DESKJETSs in der Firma. Ich
war regelrecht geschockt, wie man an einen Ferrari die Reifen ei-
ner Ente anmontieren kann.

Martin Meyer (1000)

Dateniibertragung HP 71 Amiga

HP-71, IL, HP82166A, Amiga

Dateniibertragung HP 71 <-->
HP-TALK

Wer hat sich nicht auch schon einen Mo-
nitor und ein Diskettenlaufwerk am HP 71
gewlnscht? Wem das zu teuer ist, der
kann auf folgende Mdglichkeiten auswei-
chen:

Man kaufe sich z.B. einen Amiga und ei-
nen GPIO-Converter HP 82166 A (man
erhélt sozusagen die 68000er-Power gra-
tis dazu), l6te sich ein Kabel, schreibe fur
den Amiga ein Programm, das die Kom-
munikation tbernimmt, und schon kann
man loslegen:

= HP-Files auf Diskette abspeichern
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* HP-Files von Diskette einlesen

* Amiga-Files auf Thinkjet ausdrucken

* HP-Files auf 24-Nadeldrucker ausdruk-
ken

HP sprechen lassen (it’s magic!)
HP-Files auf dem Monitor auflisten
Textfiles zw. HP u. Amiga austauschen
Tastatur des Amigas nutzen oder aber
Programmentwicklung auf dem Amiga

* ok k¥ ok

Wer also ahnliches vorhat, schreibe mir
(SAFU mit formatierter Diskette flir Ami-
gabesitzer, alle anderen SAFU mit 1.70
Porto). Ihr erhaltet dann meine Source-
und Execution-Files sowie eine (ausfiihr-
liche) Anleitung. Allerdings fehlt meiner
Version noch der letzte Schliff, aber
Haupsache ist, sie lauft!

Literatur: PRISMA 5/85 (HP71 <-> VC
64)
Amiga Intern (Data Becker)

PS.: Eure Disketten miissen nicht unbe-
dingt leer sein!
Bitte keinen Virus! Danke.

Heiko Schmale (1701)
Steinmeisterstr. 8
4980 Blnde
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Praxis

Verbindung PC-HP71

Dieser Bericht kénnte der Beginn einer neuen Themengruppe
sein: Verbindung MS-DOS — HP71. Nur weiB ich nicht, wieviele
Clubmitglieder uber meine Geratekonfiguration verfugen: XT-
kompatibler PC, HP-IL-Interface-Card 82973 A, Software HPIL-
LINK vom 25.5.86 und naturlich HP-71. Ich méchte einmal schil-
dern, wie ich zu diesen Geraten gekommen bin und wie hervorra-
gend damit zu arbeiten ist. Es wurde schon mal in PRISMA er-
wahnt, daB es so etwas gibt, aber ausfiihrliche Berichte fehlen
bisher. Soll ich denn wirklich ein Einzelfall sein?

Nach HP65, 67 97 habe ich einige Jahre mit dem HP41 gearbei-
tet. Ich habe mir dann auch das Digitalcassettenlaufwerk HP
62161 A geleistet. Als dann der HP71 auf den Markt kam, konnte
ich nicht widerstehen und habe bis heute nicht bereut, diesen Su-
perrechner angeschafft zu haben. Vor zwei Jahren dann habe
ich, wie ich heute weiB3, mein bestes Geschaft gemacht: Ich habe
das Laufwerk gegen die Interface-Card und ein 32k-Speichermo-
dul fir den 71 eingetauscht. Und die Verbindung zur MS-DOS-
Gruppe? Diesen Bericht schreibe ich auf dem PC mit dem NOR-
TON-Editor, damit ich ein reines ASCII-File erstellen kann und
gleichzeitig HP71 Textfiles einbinden kann. Die verschiedenen
71’er Programme, die ich hier vorstellen will, sind alle mit
TRANSFORM INTO TEXT Ubersetzt worden, kénnen aus die-
sem Text herausgelost werden und wieder mit TRANSFORM
INTO BASIC auf dem 71 zum Laufen gebracht werden. Gleich-
falls kann ich mir vorstellen, daB es besonders einfach ist, diesen
Text zu drucken, da er ja auf Diskette vorliegt.

Zunachst einmal méchte ich die normale, tagliche Arbeit mit PC
und HP71 schildern: Ich habe in PORT (1) standig 55 Pro-
gramme mit etwa 27 kByte zur Verfligung, den Rest benutze ich
als freien Speicher zum Testen und Experimentieren. Wenn mal
wieder ein Programm verbessert oder neuerstellt wurde,
schlieBe ich den 71 Uber die IL-Kabel an den PC an und starte
HPILLINK. Mit CALL PC auf dem 71, kann ich dann auf dem Bild-
schirm editieren, den Drucker benutzen und auf die Laufwerke
zugreifen. Mit PC habe ich das von HPILLINK erzeugte Pro-
gramm KEYSET umbenannt und standig im 71. Hier zur Informa-
tion das Programm PC, das zusammen mit KEYBOARD.LEX
beim Initileren von HPILLINK erzeugt wird:

0010 RESET HPIL @ RESTORE IO
0020 DISPLAY IS :PC

0030 KEYBOARD IS :PC

0040 DELAY 0, INF

0050 RESET ESCAPE

0060 ESCAPE CHR$(27),43

0070 ESCAPE "T",102

0080 ESCAPE "A",50

0090 ESCAPE "B",51

0100 ESCAPE "C",48

0110 ESCAPE "D",47

0120 ESCAPE "h",162

0130 ESCAPE CHR$(8),103

0140 ESCAPE "F",163

0150 ESCAPE "V",159

0160 ESCAPE "U", 160

0170 ESCAPE "K",107

0180 ESCAPE "S",150

0190 ESCAPE "Q", 105

0200 ESCAPE "P",104

0210 E$=CHR$(27)&"C"

0220 DEF KEY "fO",K ES&ES&ES&ES&ES&ES;
0230 ESCAPE "I",65

0240 E$=CHRS$(27)&"D"

0250 DEF KEY "fP",6 ES&ES&ES&ES&ES&ES;
0260 ESCAPE "i",66

Nach Abarbeitung von PC blinkt der Cursor auf dem Bildschirm
und ich kann Uber die Tastatur des PC den HP71 bedienen: Also
komfortabel editieren — 24 Zeilen sind gleichzeitig sichtbar —,
speichern, laden und ausdrucken. Das Ausdrucken geht am be-
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sten mit nachfolgendem Programm DRUCK, das einen EPSON-
kompatiblen Drucker ansteuert:

0100 REM Druckprogramm

0110 DISP CHRS$(27)&"E"

0120 P=DEVADDR("PC")

0130 INPUT "<E>lite <S>chmal ";S$

0140 IF S$="S" THEN S$=CHRS$(15) @ PWIDTH 110 ELSE
S$=CHR$(27)&"M" @ PWIDTH 80

0150 INPUT "Programm ";P$

0160 IF P$="" THEN END

0170 A=HTD(ADDRS(PS$))+32

0180 AS$=PEEKS(DTHS(A),4)

0190 E=HTD(A$[4,4]&A$[3,3])

0200 Z=HTD(AS$[2,2]&AS$[1,1])

0210 SEND UNL LISTEN P DDL 1

0220 PRINT S$

0230 PRINT CHRS$(27)&"1"&CHRS$(10);

0240 PRINT USING "'Programm: ',4X, 8A,2X, 4D,
X, 'Bytes'";P$, (E*256+Z) DIV 2-8

0250 PRINT DATES[7]; "."; DATES[4, 51;".";
DATES$[1,2];" ";TIMES[1,5]
0260 PRINT

0270 PLIST P$

0280 PRINT @ PRINT

0290 SEND UNL LISTEN P DDL 2
0300 GOTO 150

Zum Verstandnis:

Zeile 110: Bildschirm I6schen

Zeilen 170..200 bereiten den Ausdruck in Zeile 240 vor: Die
Lange des Programms in Bytes wird berechnet. Ab Zeile 210 wird
alles auf den Drucker ausgegeben. Zeile 290 schaltet wieder zu-
riick auf den Bildschirm. Einziges Manko an diesem Programm:
Ein Seitenvorschub, d.h. Zeilenuberspringen bei Epson, funktio-
niert nicht, da CHR $ (27) & “N“ nicht angenommen wird!

Um nach der Arbeit den 71 vom PC abzukoppeln: CALL PCOFE
das ich hiermit vorstelle:

0010 DISPLAY IS * @ KEYBOARD IS *
0020 STARTUP "CALLDZ"
0030 OFF

Zu Zeile 20: Ich habe immer ein Startup-Programm geladen, das
mir bei jedem Einschalten des 71 Datum und Uhrzeit in die An-
zeige bringt:

0010 SUB Dz

0030 B$S='SoMoDiMiDoFrSa'

0050 A$=DATES$

0060 D$=AS[7] @ A=VAL(DS)

0070 E$=AS$[4,5] @ B=VAL(ES)

0080 F$=AS$[1,2] @ C=VAL(FS)

0090 C=C+1900

0100 D=(B-2.85)/12+C

0110 E=IP(IP(IP(367*D)-IP(D)-.75*%IP(D)+A)-.75*IP
(D/100))+1721116

0120 F=RMD(E,7)*2+1

0130 C$=BS[F,F+1]

0140 DISP C$&" "&DS&"."&ES&"."&FS&"
0150 END SUB

"&TIMES[1,5]

An dieser Stelle nun ein Bericht, wie ich den HP71 nach einem
voligen MEMORYLOST initiiere: MEM ergbit bei mir dann:
49699. HPILLINK schreibt vor, mit Taste F 3 des PC den 71 hoch-
zufahren. Mit RESET HPIL @ RUN BOOT:. PC auf dem 71 ist
schon alles erledigt: ein PORT (1) mit 32 k ist eingerichtet, KEY-
BOARD.LEX ist dort eingetragen und KEYSET.BAS istim Haupt-
speicher. Jetzt lade ich vom PC das Programm INIT.BAS, das ich
hiermit vorstelle:
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0100 DISP CHRS(27)&"E"

0110 DISP 'Initialisierung des HP-71' @ DISP

0120 INPUT "JJ/MM/TT ";J$

0130 SETDATE J$

0140 INPUT "HH:MM:SS ";HS

0150 SETTIME H$

0160 ON ERROR GOTO 260

0170 D$="PORTT.TEX" @ Z$=":PORT(1)"

0180 P=DEVADDR("PC")

0190 D1$=D$[1,POS(DS,".")-1]

0200 SEND UNL TALK P DDT 0 LISTEN P MTA DATA D$
EOL @ COPY D1$&":PC"

0210 ASSIGN #1 TO D1$ @ DISP z$

0220 READ #1;F$

0230 F1$=F$[1,POS(F$,".")-1] @ DISP TAB(5);F1$

0240 SEND UNL TALK P DDT O LISTEN P MTA DATA F$
EOL @ COPY F1$&":PC" TO Z$

0250 GOTO 220

0260 IF ERRN=54 THEN ASSIGN #1 TO *

0270 ENDLINE " "&CHRS$(13)&CHRS$(10)

0280 CONTRAST 6

0290 DISP AF(-212901) @ EXACT

0300 FIX 2 @ DELAY 0,0

0310 MERGE TASTEN

0320 CALL CHR

0330 USER OFF @ STARTUP "CALLDZ" @ J=1

0340 IF CATS(J,Z$)="" THEN 370

0350 SECURE CATS(J,Z$)

0360 J=J+1 @ GOTO 340

0370 CMDSIZE 16

0380 DISP "mit PCOFF abschalten"

0380 DEF KEY 'fo' @ DEF KEY 'fp'

0400 PURGE PORTT @ PURGE KEYSET @ BEEP

0410 PURGE INIT

In Zeile 100 wird zun&chst der Bildschirm geldscht. Dann werden
Datum und Zeit gesetzt und von Diskette das Textfile
PORTT.TEX geladen. Dies ist ein im ASCII - Modus erstelltes
File, in dem ich alle Programmnamen aufgefiihrt habe, die ich
dann in Port(1) schaufeln will. Hier ein Auszug:

ABSTAND.BAS
BINOM.BAS
BRU.BAS
CALCLEX.LEX

ZEUGNN.BAS

Bei einer Anderung oder bei Neuaufnahme eines Programms
wird diese Liste nur korrigiert. In Zeilen 220..250 werden die Files
nach Port (1) gebracht und gleichzeitig zur Kontrolle auf den Bild-
schirm ausgegeben. Danach werden noch einige Einstellungen
vorgenommen und meine spezielle Tastenbelegung geladen.
Nachdem alle Files in Port(1) geschiitzt sind, werden die nicht
mehr bendtigten Programme geldéscht. Noch zu erwéhnen ist,
das Programm CHR, das in Zeile 320 aufgerufen wird. Hiermit
werden samtliche Indices und Exponenten erzeugt, die ich in di-
versen Programmen benétige:

0100 CHARSET ""
0110 N=25

0120 DIM X$(N)

0130 FOR I=1 TO N

0140 FOR J=1 TO 6

0150 READ Y$ @ X$(I)=X$(I)&CHRS(HTD(YS))
0160 NEXT J @ NEXT I

0170 DATA 70,88,88,70,00,00

0180 DATA 00,88,F8,80,00,00

0190 DATA 90,C8,A8,90,00,00

0200 DATA 50,88,A8,50,00,00

0210 DATA 60,50,F8,40,00,00

0220 DATA B8,A8,A8,40,00,00

0230 DATA 70,A8,A8,40,00,00

0240 DATA 88,48,28,18,00,00

0250 DATA 50,A8,A8,50,00,00
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0260 DATA 10,A8,A8,70,00,00
0270 DATA 10,20,7F,20,10,00
0280 DATA 04,02,7F,02,04,00
0290 DATA 08,1C,2A,08,08,00
0300 DATA 08,08,2A,1C,08,00
0310 DATA OE,11,11,0E,00,00
0320 DATA 00,11,1F,10,00,00
0330 DATA 12,19,15,12,00,00
0340 DATA 0A,11,15,04,00,00
0350 DATA 0C,0A,1F,08,00,00
0360 DATA 17,15,15,08,00,00
0370 DATA OE,15,15,08,00,00
0380 DATA 11,09,05,03,00,00
0390 DATA 0A,15,15,0A,00,00
0400 DATA 02,15,15,0E,00,00
0410 DATA 20,40,£f,01,01,00
0420 FOR I=1 TO N

0430 CHARSET CHARSETS$&XS(I)
0440 NEXT I

Diese ganze Aktion, und dies scheint mir wichtig zu erwahnen,
dauert weniger als 2 Minuten, wenn ich die Programme von Dis-
kette lade. Ich hab’s noch nicht ausprobiert, von der Festplatte
muBte es noch schneller gehen.

Sollte einmal der Rechner bei Experimenten mit MEMORYLOST
nerven, ist ja noch der unabhéngige Speicher intakt. Ich lasse
dann das Programm |. BAS laufen, und alles ist wieder in Butter.

0100 ENDLINE " "&CHR$(13)&CHRS(10)
0110 CONTRAST 6

0120 DISP AF(-212901)
0130 INPUT "JJ/MM/TT ";D$
0140 SETDATE D$

0150 INPUT "HH:MM:SS ";HS
0160 SETTIME HS @ EXACT
0170 FIX 2 @ DELAY 0,0
0180 COPY TASTEN TO KEYS
0190 CALL CHR

0200 CMDSIZE 16

0210 RUN PCOFF

In PRISMA 4/86 habe ich tiber den starken Befehl SEND berich-
tet. Deshalb habe ich mich damit wieder beschéftigt, als ich das
LEX-File ROMCOPY bekam. Unter HPILLINK ist es problemlos,
den kompletten Inhalt von PORT (1) — bei mir z. Zt. 27 kB — in
deutlich weniger als 1 Minute auf Diskette zu laden — und zwar
mit:

0010 P=DEVADDR("PC")

0020 REMOTE

0030 ROMCOPY :PORT(1) TO PORT1:P

0040 LOCAL

Um aber auch den umgekehrten Weg nehmen zu kénnen - La-
den eines kompletten Portinhalts von Diskette —, lasse ich nach-
stehendes Programm laufen:

0100 ! zuerst UNSEC1l laufen lassen

0110 ! dann CLAIM PORT(1)

0120 ON ERROR GOTO 180

0130 P=DEVADDR('PC')

0140 SEND UNL TALK P DDT 0 LISTEN P MTA
DATA 'ROMCOPY.LEX',10

0150 COPY ROMCOPY:PC

0160 SEND UNL TALK P DDT 0 LISTEN P MTA
DATA 'PORT1.ROM’,10

0170 ROMCOPY PORT2:P TO :PORT(1)

0180 IF ERRN=255030 THEN 160 @ ! Romcopy

schon geladen

Das Programm UNSEC1.BAS entsichert alle Programme in Port
(1).

0010 FOR I=1 TO INF

0020 IF CATS$(I,":PORT(1)")="" THEN END

0030 UNSECURE CAT$(I,":PORT(1)")

0040 NEXT I

Fortsetzung auf Seite 32
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Komfortables Arbeiten mit einfachen und komplizierten Formeln.

Die XY-Programme

(Entsprechende Programme fiir die Taschencomputer HP 41 CV
und CX sind bereits in meinem Buch ,,Grafik mitdem HP 41, Ver-
lag Vieweg, beschrieben.)

Zuné&chst: Was flr Arbeiten werden von den XY - Programmen
unterstitzt und wem helfen sie? Das wird vielleicht am anschau-
lichsten aus einem kurzen AbriB der Entstehungsgeschichte. Die
heutige Ausstattung der Programme hat sich namlich aus ersten
Anféngen durch immer weitergehende Anforderungen der Praxis
ergeben.

Bei ingenieurgeméaBigen Entwicklungsarbeiten hatte ich eines
Tages eine Formel abgeleitet, mit der ich nicht rechnen konnte,
da die bekannten Algebra-Methoden nicht anwendbar waren. Ich
hatte mir aber gerade meinen ersten Taschencomputer ange-
schafft und so schrieb ich ein einfaches lterationsprogramm, mit
dem ich, flr mich damals fast erstaunlich, tatséchlich zu ersten
Ergebnissen kam. Schon bald geniigte mir das jedoch nicht
mehr. Ich brauchte beliebig einstellbare Genauigkeit und es
muBte doch auch mdglich sein, statt einzelner Werte automa-
tisch gleich Zusammenhange y (X) innerhalb eines bestimmten
x — Bereiches zu berechnen, mit anderen Worten den Relations-
verlauf in einem gegebenen Intervall zu bestimmen und mog-
lichst auch gleich als Diagramm darzustellen.

DaB ich schwierige Ausdriicke berechnen konnte, sprach sich
schnell herum und so kam schon bald ein Kollege mit einer ahn-
lich komplizierten Formel aus einem ganz anderen Spezialgebiet
zu mir und ich konnte ihm tatséchlich schon nach etwa einer
Stunde helfen. Allerdings muBte mein Programm dazu erst mu-
hevoll fiir seine Belange umgestellt werden. Als der Kollege je-
doch bald darauf einen anderen Zusammenhang aus seiner For-
mel brauchte, muBte ich mir wieder etwas Neues einfallen las-
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sen: Man sollte ohne Programm- oder Formelumstellungen Rela-
tionen zwischen beliebigen zwei der in einer Formel vorkommen-
den GréBen berechnen kénnen. Dafiir eine Losung zu suchen,
war sehr reizvoll, denn man wiirde dann u.a. miihelos bei komple-
xen bzw. von mehreren variablen GréBen abhangenden Vorgan-
gen die einzelnen Einflisse untersuchen und auch Interessenten
demonstrieren kénnen. Es gab aber noch ein ungelostes Pro-
blem: Eine iterative Berechnung braucht immer einen Startwert.
Der Rechner addiert oder subtrahiert zu diesem Startwert einen
gleichbleibenden, meist kleinen Betrag, so lange bis schlieBlich
eine Néherungslésung gefunden ist. Nun kann der Startwert al-
lerdings kleiner oder gréBer sein als das gesuchte Ergebnis. Da
der Benutzer das Ergebnis meist nicht einmal annahernd voraus-
schatzen kann, wei3 er weder welchen Startwert er eingeben
soll, noch, ob der lterationsbetrag zum Startwert addiert oder
subtrahiert werden mufB. Um ihn von solch schwierigen Uberle-
gungen zu entlasten, muBte eine Methode gefunden werden, mit
deren Hilfe der Computer automatisch das richtige Vorzeichen
fir den Iterationsbetrag findet. Damit wéare ein Weg gefunden, in
einem gegebenen Intervall eine Relation automatisch auch dann
zu berechnen, wenn ihre Werte schwanken. Da bei einer solchen
fortlaufenden Berechnung ein bereits gefundenes Ergebnis je-
weils Startwert flir das nachste ist, kann es namlich vorkommen,
daB der lterationsbetrag mal addiert und mal subtrahiert werden
muB. Das von mir speziell fir diese Aufgabenstellung entwik-
kelte Iterationsverfahren wird weiter unten beschrieben.

Ich kdnnte mir denken, daB die Programme, die ein komfortables
Handhaben selbst schwierigster Formeln erméglichen — man
kann Gbrigens auch numerisch differenzieren und integrieren —
hilfreich sind fiir Verwender, die viel mit verschiedenen Formeln
zu tun haben oder die selbst 6fter eine Formel aufstellen, z.B. Ver-
fahrens -, Entwicklungs -, Prif- und Vermessungsingenieure
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aber auch Mathematiklehrer oder Physiker u.s.w. Sie alle konnen
samtliche Formeln, mit denen sie oft arbeiten, im Unterpro-
gramm XYZ zusammenfassen.

Tiefergehende Programmierkenntnisse sind dazu nicht erforder-
lich. Man braucht lediglich die BASIC - Regeln fur das Schreiben
von mathematischen Ausdriicken.

Besonders vorteilhaft ist natirlich auch die sehr geringe GréBe
des HP 71 B, denn sie begiinstigt Ortswechsel zwischen Buro,
Priffeld, Baustelle, bzw. das Fortsetzten angefangener Arbeiten
auf Reisen oder daheim.

Die Programme: XY1 (8157 Bytes) ist fur Plotter - u./o. Video-
Benutzer geeignet. AuBer den Rechenmdglichkeiten werden
Koordinatennetze in zahlreichen GréBen und Positionen inner-
halb DIN A 4 sowie verschiedene Skalierungs- und Beschrif-
tungsmoglichkeiten geboten.

XY2 (5120 Bytes) kann von allen anderen HP71 Besitzern ange-
wendet werden. Der Computer registriert automatisch, ob Druk-
ker und Bildschirm, nur Drucker, nur Bildschirm oder keine Peri-
pherie angeschlossen ist. Ist nichts angeschlossen, so ist ledig-
lich bei automatischer Relationsberechnung nach jedem Einzel-
ergebnis ENTER zu driicken.

XYZ ist das Unterprogramm, in dem die zu handhabenden For-
meln unter kennzeichnenden Zeichengruppen zusammengefaBt
werden kénnen. Die Tastenfiles XYKEYS und XY2KEYS geh6-
ren zu den entsprechenden Programmen. AuBerdem sind die
Lexfiles KEYWAIT und ROMANSLX zu laden.

Geratekonfiguration: HP71B, Plotter 7470 A, Drucker 2225 B,
Bildschirm, evtl. Cassetten- oder Diskettenlaufwerk. Mit einem
entsprechenden Interface-Konverter kann auch jeder beliebige
Plotter (HP-GL kompatibel) verwendet werden.

Das Iterationsverfahren

Formeln, auf die die bekannten Rechenregeln der Algebra nicht
ohne weiteres anwendbar sind, z.B. Gleichung 6, kdnnen nur mit
Hilfe von lterationsverfahren naherungsweise berechnet werden.
Das einfachste und daher fiir die vorliegende Aufgabenstellung
am besten geeignete ist das “Eingabeln“ des Ergebnisses.
Diese Methode ist praktisch ohne mathematische Voraussetzun-
gen anwendbar. Andere lterationsverfahren flihren zwar im allge-
meinen schneller, d. h. nach weniger Rechenschritten zum Er-
gebnis, doch spielt die Rechenzeit bei der Verwendung eines
Computers ja kaum eine Rolle. Abb. A zeigt das Prinzip. Zur Be-
rechnung eines Wertes f (x) wahlt man einen Startwert y0O und ein
erstes lterationsintervall Ay1. Der Computer berechnet zunachst
f (x) -y = Q. Q nimmt dabei irgendeinen positiven Wert an. Bei
wiederholter (iterativer) Addition von Ay1 zu y0 wird Q kleiner.
SchlieBlich wird yl gréBer als f (x) und Q negativ. (yl = yO + n*
Ay1). Der Vorzeichenwechsel von Q ist das Kriterium, an dem
der Rechner “merkt“, daB er den Losungswert durchschritten
hat. Er subtrahiert nun das zuletzt addierte Ay1, sodaB yl wieder
kleiner wird als f (x). AuBerdem wird mit 0,1+Ay1 ein zehnfach en-
geres lterationsintervall gebildet, mit dem die iterative Berech-
nung von dem nach dem Abzug von Ay1 erreichten yl aus erneut
startet. Bei den XY - Programmen kann der Benutzer die Anzahl
aufeinanderfolgender iterativer Berechnungen p wéhlen und,
falls er will, die Genauigkeit bis zur Grenze der Mdglichkeiten des
Computers steigern. Der maximale Fehler ist hdchstens so groB
wie Ay nach p iterativen Berechnungen

Fmax = Ay1+107P.

LaBt sich f (x) vorher nur schwer oder gar nicht abschétzen, so kann
man oft ein sehr groBes erstes lterationsintervall und eine entspre-
chend groBe Iterationszahl p wahlen. Ist z.B. Ay1 = 1000000 und
darf der Fehler héchstens 0,1 sein, ist p = 7 einzusetzen. Erwar-
tet man jedoch zu einem bestimmten x mehr als ein Ergebnis, so
muB Ay1 kleiner sein als die kleinste Differenz zwischen zwei
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dieser Ergebnisse, damit kein Ergebniswert tibersprungen wird.
Mit kleinen Ay1 Werten und y0 nahe f (x) muB man die Berech-
nung auch beginnen, wenn Q (x, y) nicht monoton steigend oder
fallend verlauft.

Wenn man f (x) nicht kennt, kann der Startwert natrlich auch
groBer sein als f (x).

Dann ist Q nach dem Start zunachst negativ und Ay1 muB vom
Startwert y0 subtrahiert werden. Die iterative Berechnung ver-
lauft bis auf die Verwendung entgegengesetzter Vorzeichen ge-
nau so, wie eben beschrieben. Welche Vorzeichen zu setzen
sind, erkennt der Computer am Vorzeichen von Q.

Soll es nun aber auch noch mdglich sein, beliebige Zusammen-
hange zwischen je zwei in einer Formel vorkommenden GréBen
zu berechnen, so bedarf es noch eines weiteren Tricks. Man er-
kennt das schon an einer Formel mit nur zwei Variablen, z.B. an
der Gleichung
y*=2 X2 +X -3
Fir die Berechnung vorbereitet lautet die Formel
Q=y>-2X>-X+3

Nun kann man entweder y in Abh&ngigkeit von x oder x in Abhan-
gigkeit von y berechnen. Bezeichnet man die jeweils gewahlte

unabhangige Variable mit “x“ und die abhangige mit “y*, so heiBt
die Formel im ersten Falle

Q=uyu3_2 uXuZ _uxn +3 Odel’ Q= uyu —f (uxn)
und im zweiten
O=“X"3 _2 uyu2 __uyn +3 oder Q — f (HXH) _(‘y“

Um vollautomatisch arbeiten zu kénnen, muB3 der Computer also
vier Félle unterscheiden kénnen

fir Q= f (x)—y zwischen Q >0 und Q<0
und
fir Q= y—f (x) zwischen Q>0 und Q<0
Dies ist méglich, indem auBer dem Vorzeichen von Q nach einer

ersten Addition von Ay1 zum Startwert y0 gepruft wird, ob Qp,
das man so erhélt, kleiner oder gréBer als Qist. Erst nach dieser
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ersten Prifaddition entscheidet sich, mit welchen Ay1 — Vorzei-
chen die Berechnung durchgefiihrt werden muB. Eine einge-
hende Darstellung der vier Falle, mit der sich zeigen 1aBt, daB
diese Methode, abgesehen von wenigen mathematischen Aus-
nahmen, zum Ergebnis fiihrt, soll wegen des hierfir erforderli-
chen Platzbedarfs nicht gegeben werden. Die folgende Tabelle
gibt jedoch die Vorzeichen von Ay1 fiir die 4 dargestellten Falle
an.

Wenn Q; < Q; und Q > 0dann + Ay,
wenn Q; < Q und Q < 0dann — Ay,
wenn Q, > Q; und Q > 0 dann — Ay,
wenn Q, > Q; und Q < 0dann + Ay.

Display-Anzeigen, Begriffe und GréBen

Drucken >alles/Ergebnisse/nur anzeigen: Eingabe A= Doku-
mentation von Eingabe und Ergebnissen, E= Ergebnisdoku-
mentation, N= nur Bildschirmanzeige.

Hilfe ruft die XY-Menlis mit den Starttasten fiir die verschiede-
nen Mdglichkeiten der Programme auf.

Systemvariable sind alle vom Benutzer wahlbaren HilfsgréBen,
die zur Durchflihrung von Berechnungen und zur Formatierung
von Koordinatennetzen erforderlich sind.

Die Problemvariablen werden den in einer Formel vorkom-
menden GroBen zugeordnet. Z.B. werden den FormelgréBen a,
b; c,id;€::..c. die Ziffern 1,2, 3,4, 5...... zugeordnet. Die Problem-
variablen sind dann R(1), R(2), R(3), R(4), R(5)......

Programmieren einer Formel fir die Berechnung mit dem lte-
rationsverfahren. Mit EDIT XYZ wird das Programm der fur Be-
rechnungen vorgesehenen Formelsammlung aufgerufen und mit
den Tasten g;| dessen letzte Zeile, an die das Unterprogramm
der neuen Formel angefuigt wird. Die erste neue Zeile lautet: SUB
NAME (Q, (R())). Es folgt die BASIC-Programmierung der For-
mel. Diese muB zuvor auf die Formy — f (x)= Q oderf (x)—y = Q
gebracht werden (Programm-Beispiel 1). “NAME*“ ist eine vom
Benutzer wahlbare Zeichengruppe, mit der die gerade bendtigte
Formel im Verlauf des Eingabedialogs aufgerufen werden kann.
Am SchluB des Unterprogramms einer Formel steht ENDSUB.

Abb.B XY Speicherzuordnung und Programm

Programmieren einer ohne lterationsverfahren berechenbaren
Formel. Auch hierbei sind den durchnumerierten FormelgréBen
Variable R (1), R (2), R (3)..... zuzuordnen. Die Formel muf3 zuvor
nach einer der in ihr vorkommenden GréBen aufgeldst sein (Pro-
gramm-Beispiel 1+). Im Ubrigen entspricht das Programm dem
oben beschriebenen.

Zum Programmieren langerer Formeln empfiehlt es sich ein For-
mular entsprechend Abb. B zu verwenden.

Die Stiftnummern entsprechen den Stiftpositionen der verwen-
deten Plotter, beim HP 7470 A ist 1 der rechte, 2 der linke Stift.

Ziffern fiir die Linientypen entnimmt man dem Handbuch des
verwendeten Plotters.

Streifenzahl bei Integration: Das bestimmte Integral wird nahe-
rungsweise als Summe gleichbreiter, Uber das Integrationsinter-
vall verteilter, trapezférmiger Streifen berechnet. Je groBer die
Streifenzahl um so genauer wird das Ergebnis, sofern das erste
Iterationsintervall und die lterationszahl entsprechend gewabhlt
werden (Kleines Ay1 und groBes p).

Delta X. Differentialquotienten werden naherungsweise als
Differenzenquotienten Delta y/Delta x bestimmt. Delta y ist die
Differenz zweier y-Werte im Abstand Delta x. Da die y-Werte mit
dem lterationsfehler Fmax behaftet sind, muB Delta x deutlich
gréBer sein als Fmax.

Kommastellen betreffen die digitale Ergebnisausgabe.

Ziffer des gewdhlten “x“ und Ziffer des gewéahlten “y“ sind
die Fragen des Eingabedialogs zur Wahl derjenigen beiden in ei-
ner Formel vorkommenden Variablen, deren Zusammenhang y
(x) berechnet werden soll. Soll gemaB dem unter dem Stichwort
“Problemvariablen“ angefiihrten Beispiel die Relation d (b) be-
rechnet werden, so ist fur “x“ 2 und “y“ 4 einzugeben.

X1, X2, und dx kennzeichnen das x-Intervall, fiir das Relations-
werte f (x) berechnet werden sollen. Dabei gibt dx an, in welchen
x—Abstanden Zwischenwerte bestimmt werden sollen.

Falls x2<x1 ist, muB dx< O sein.

Xmin, Xmax, X Dif, und x-Kommastellen betreffen die Skalie-
rung der x-Achse und

k—1 1
Formel Pa [( G~6+Po> k _1]+ (G-6+Po )?_ 6-h _4-0jk=14
Po (k—1) Pa Pa d-Po ’
Formel in Variablen 0.2875 —07143
R(1) [( R(3)-R(4) + R(2)) -1 +<R(3)-R(4)+R(2)> ’ - RARG) _ 1 -q
R(2)-0,4 R(1) ] R(1) R(6)'R(2)
GroBen Pa Po G 6 h d
Variablen R(1) |R(2) |R@) |R(4) |R(5) | R(6)
Einheiten oN/em2|eNfem?| — |cN/em?| cm cm
.
2
3
4
5
6
7
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Ymin, Ymax, Y Dif, y-Kommastellen die der y-Achse.
Gegenlaufige Skalen: Den groBeren Wert als Xmin, den kleine-
ren als Xmax und X Dif negativ eingeben; y-Werte analog wie X-
Werte.

x und y sind beim vom Benutzer wéhlbaren Format 6 die Ab-

stande des Koordinatenursprungs vom Punkt 0; 0 des Plot-
ters.

Beispiel-Formelsammlung und Programm XYZ

Die Meniis
Das Menii von XY2 entspricht bis auf die Plottmdglichkeiten dem
von XY1, sodaB es ausreicht, das XY 1-Menu zu beschreiben.

Die mit den XY-Programmen zur Verfligung stehenden Méglich-
keiten sind den im Folgenden angegebenen Buchstabentasten
des HP71 B zugeordnet. Generell gilt: Die Berechnungsarten
(Tasten X und Z) werden erst nach allen anderen Optionen ge-

Formel

Schreibweise flr iterative Berechnung

1 | y=8x2=x3—x —1

Q=y+x®—3x% +x +1

m-cC ta—tu 1 d m-cC [tA—tu] 1 d

2 | t= “In et Q= *In s e it
A3,6 [tE—tU } (¢4 A A3,6 tE—tU' (04 A

3 | y=sinx Q=y-sinx

4* | (r-cos g/a)? + (rsin g/b)? = 1

Q = (r-cos /a)? + (rsin g/b)? — 1

5 | y=6x—3x2—1

Q=6x-3x2—1-y

k=1 2,
6| Pa _[<G~6+Po> k _1]+(G-6+Po\ k_ 6h
Po®-1 Pa \ Pa /  dPo

o
SoaRan i TG6 £Po ) K _] (G-6 + Po\
Q_Po(K‘” [( Pa ) 2y Pa /

s
k_ 6-h
d-Po

=

7 | r=aek®

Q=r—ae’

8 |y=|Inx|—|e/x|

Q=y—|Inx| +|e/x|

10 SUB RK(Q,R0)
A | 30 GRQRDFIRAI 2R
40 £4D SUB

50 SUB ABCQ,R())

70 END SUB

2 | 60 Q=RCR(2I*RE)R(AI/R(E))/3 6/REILNC(RCT)-R(BIZCRCT)-R(9)))-R(L0)

80 SUB SINCQ,RC))
90 0=R(2)-SINCR(1))
100 END SUB

110 SUB ELLIPCO,RC))
120 Q=(R(2)*COSCRCL)IZR(IN) 2+ (R(2)*SINCR(1)) /R(4))*2-1
130 EHD SuB

= | @&

140 SUB Kz(Q,RC))
51 150 0=6xRe1)-3eRc1)*2-1-R(D)
160 EHD SUB

170 SUB LUFT(Q,R())

190 0=2-1-CRC4*RC5)/R(6)/R(2))
200 END SUB

é 180 Z=RC1)/R(2)7 4x(CAREIMAR(DHRCDI/R(IND* . 2875-1)+ ((REI)¥R(A+R(D))/RCLD) (- . 7143)

s | 210 SUB RRRCRO)
A" | 220 RC2)=3#R(1)*2-R(1)*3-R(1)-1
230 EXD SUB

240 5U8 ELGRO)
250 RE2)=CCCOSCRC1NIZR(3DI* 2+ (STNCR(1)I/R(4))*2)*(~.5)
260 END SUB

»| 270 SUB SP(R())
7 280 RC2)=R(3)=ERP(1)" (R(4)xR(1))
290 END SuB

300 SUB SPICQ,R())
7 310 Q=R(2)-R(I)ERPC1)* (R(4)*R(1))
320 END SUB

330 SUB LOGCQ,R(N)
8 340 0=R(2)-ABSCLOG(R(1)))+ABSCERP(1)/R(1))
350 END SUB

20 PRISMA 2/89
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wahlt; danach die Beschriftungen. Auf den Beispieldiagrammen
sind die Tastenfolgen vermerkt, die zu den dargestellten Ergeb-
nissen fuhren. Sofern ohne Plotter bzw. mit XY2 gearbeitet wird,
sind lediglich die Tasten, denen Plottfunktionen zugeordnet sind,
wegzulassen.

A Plotterstift ablegen. Wird nach der Eingabe von Koordinaten-
paaren bendtigt.

B Die Achsen werden an voreingestellten Positionen mit vorein-
gestellter Schriftform gekennzeichnet. Bei der Diagramm-
unterschrift (Thema) kénnen Buchstabenhéhe und -breite
(mm) gewahlt werden, aber es kann auch die voreingestellte
Schrift verwendet werden. Die Position des Themas ist in je-
dem Falle voreingestellt.

C Position des Schriftanfangs wahlbar. Mittels der entspre-
chenden Tasten des Plotters wird der Stift zur gewlinschten
Position bewegt. Dann wird die ENTER - Taste des Plotters
gedriickt und am Computer die Tasten f und cont. “Text“ for-
dert zur Texteingabe auf.

D Differentiation. Nur in Verbindung mit dem Iterationsverfah-
ren verwendbar.

E lterationsrechnung beobachtbar. Fur Q — > 0 ist eine Nahe-
rungslésung zu erwarten.

F Nur ein Netz plotten. Nach Taste N zu benutzen. Anzuwen-
den, wenn lediglich Koordinatennetz-Formulare gezeichnet
werden sollen.

G Graph(en) in vorhandenes Netz eintragen. Anzuwenden z.B.,
wenn nach einem ersten, weitere Graphen in das gleiche
Netz gezeichnet werden sollen oder, wenn ein Graph aus Ein-
zelteilen zusammengesetzt werden muf3 (Beispiel 7).

H Hilfe, danach A: Das Meni wird angezeigt, mit D wird es ge-
druckt.

I Numerische Berechnung bestimmter Integrale. Nur mit dem
Iterationsverfahren anwendbar.

K Koordinatenpaare x; y in ein vorhandenes Netz eintragen.
L Ldschen aller, auch der Systemvariablen.

N Netzposition und - groBe wahlbar. Auf DIN A4 - Querformat ist

O Nullstellenberechnung; dazu muB die ungeféhre Lage einer
Nullstelle aus einer Tabelle oder aus einem Diagramm be-
kannt sein. Nur mit dem lterationsverfahren anwendbar. Bei
mehreren nahe beieinander liegenden Nullstellen darf das er-
ste Iterationsintervall dx nicht zu groB sein.

P Die zu berechnende Formel ist in Polarkoordinaten geschrie-
ben. Die Digitalergebnisse werden als Polarkoordinaten aus-
gegeben. Polarkoordinaten empfehlen sich z.B. bei geschlos-
senen Kurven oder Graphen mit x-Extremen.

Q Wie R jedoch Digitalergebnisse in rechtwinkligen Koordina-
ten.

S Stift und Linientyp wahlbar.

U Enge Druckerschrift; zu empfehlen bei langen Texten u/o vie-
len automatisch anfallenden Ergebnissen.

V  Zahlenwerte fur die in der zu bearbeitenden Formel vorkom-
menden GréBen (Problemvariable) eingeben.

W Kontrolle der Problemvariablen.

X Rechnen ohne lterationsverfahren. Anwendung bei Formeln,
mit denen auf konventionelle Weise gerechnet werden kann
und wenn nicht verschiedene Zusammenhange zwischen
den in der Formel vorkommenden GréBen bendtigt werden,
sodaB hierfur die Formel umgestellt und neu programmiert
werden muBte.

Z Rechnen mit dem lterationsverfahren. Anwendung, wenn Ar-
beitsweise mit X nicht mdglich oder zu aufwendig wére.

ATTN Zurlick zum Betriebssystem des HP71 B;
Programm-Stop
cont Programm fortsetzen

USER RUN Programmstart und Voreinstellungen erneuern. Die
Problemvariablen bleiben erhalten.

Beispiele

Die Beispiele sollen die Vielfalt der Méglichkeiten der XY - Pro-
gramme andeuten und die Bedienungsweise zeigen. Unter Be-
riicksichtigung der weitergehenden Mdglichkeiten von XY1 und
zur besseren Veranschaulichung sind die Rechenergebnisse in

1links oben, 2rechts oben Diagrammform dargestelit. Auf den Diagrammen sind jeweils die
3links unten, 4 rechts unten erforderlichen Tastenfolgen angegeben. Die durch das Betétigen
5blattfiillend, 6 Lage des Koordinatenursprungsund - der Tasten ausgelésten Eingabedialoge fordern alle erforderli-
Achsenlangen sind wahlbar. chen Parameter und Beschriftungen an.
Ubersicht tiber die als Diagramme dargestellten Rechenergebnisse

Abb. Formel Relation Grenzen yO Ayl p

1 1 y=f(x) —2<=x<=4 13 5 3

2 1 x=f(y) 25>=y>=0 -1 0,5 3

3 1 dx/dy —2<=x<=4 23 0,5 4

4 1 Jy*dx —2<=x<=-0,5 19 0,5 3

5 2 G(o) 12,5<=0<=250 30 10 3

6 2 h(G) 0<=G<=500 5 5 3

7 8 y(x) 3>=x>=0 10 5 4

8 4 r(cp) 0<=¢p<=360 48 0,5 3

9 7 r(cp) 0<=¢p<=360 = = =

* Hierzu Arbeitsprotokoll, Abb.: C

Computerclub Deutschland e.V.
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Das XYZ-Listing umfaBt die im Folgenden zusammengestellten Ziffer des gewahlten "X" :1
Formeln. Einige, mit = gekennzeichneten, sind sowohl fiir iterati- Ziffer des gewdhlien "Y* :2
ves als auch fur konventionelles Rechnen programmiert. So hisel
- = : 2 2 2 X2= 360
kann der Leser die Genauigkeit des iterativen Rechnens (ber- dX= 15
prifen. Die Ziffern der Formeln und ihrer Programme stimmen 1.Iterationsintervall dY= .5
tiberein. Iterationen? 2
>RUN XY1 X min= -50
Menatasten ? X max= 50
Zahl der 6réBen 74 X Dif= 20
R(1)? @ X-Kommastellen: @
R(2)? @ Y min= -30
R(3)7 50 Y max= 30
R(4)7 30 Y Dif= 20
Menutasten 7 Y-Kommastellen: @
Format ? 1:2:3:4:5:6 Startwert YO= 48
rechts unten X= 0.000
Menutasten 7 Y= 49.950
Formel in Polarkoordinaten,Ergebnisse in riphi X= 15,000 = 47,300
Menutasten ? X= 30.000 = 41,650
Rechnen mit Iteration X= 45,000 = 36.400
Problemvariable 16schen? Y/N X= £0.000 = 32.750
Relationsname? :ELLIP X= 75.000 Y= 30.700
Kommastellen? 3 Abb.: C .
80
RUN; Vs Bs Ns 63 Ps X} Bs C g

a=2mns  k=0. 003025

o A o

-80
0
a

2 = § = -

Logarithmische Spirale
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YO

) 0.0
RUNs Ni{ 13 Z3 XX3 $X"=1; "Y|'=2; B; C RUN;s Ns 2323 XX3 “X"=; "Y"=1, Bs|C
15 43
M lmoc
/.I e e 1.5 \
<20 \
-15 = 25
%5 -3.0
o - 5| . e 1Q 8 7 e
X Y
y ) X (V)
5 15
RUN; N3 33 D3 XXz 1X"=1; "Y"=2;8; C RUNs N3 33 T3 XX3 "K"=1; "Y"=2; B; C
Dalta X=0. _\\//
\\!‘\\\‘l,
5 \ 10 I .ol
-15 M 5 \\
25 0
o = LY o ") o n
Ny 0 v 5
x . . ~N .
v 60 Kubische Gleichung j .ga-cropn
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200 \\
180 / ﬂl e S
" " ” 1] \
RUNis Vs N} 13 Zs Ts|"X"=4; "Y"E3; Bs|C 7
160 _M
2. p. 3. Graphq Vs Gs s LUATs "X|=4 "Y"=3 |~
140 /.\\‘
120 2 \\
\
60 Ba— |
o n (o= ] |7p] (o= ] n o n Q n (o= ]
(yV} n ~ o (gV] n >~ (w=] (Y] n
— ety P o= o o (yV}
sigma in cN/ca®2
i _ucm«_uouoﬂo_..
10
: RUN; Ns +. Z3 LOG; FX"=1; "Y['=2; B; C bis X=0./5 7
dann JN- LOG; "X"=1; "Y' =2 bis X=0.
-10 i
dann §; Z; LOG; [X"=1; "Y['=2 bis X=0.05 /
-2
4 \
|
-40
-50
-50
[—] w [—] w D (Te] [—)
ol o o =i =3 '~} =]
X

Logarithmische Funktion

300
RUN; V3 Nz 23 Zs LUF T} "X"=3; "Y'|=5¢8; C
250 \
200
150 \
100
50 \
0
o 8 8 = g
6
Luftpolstar
K}
RUN; Vs 3 Zs ELLIP; "X"=1;
10
-10

Ellipse

Computerclub Deutschland e.V.
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Flags, Variable und Listings

Die XY-Programme konnen ohne groBen Aufwand an beson- E E$ Druckformat
dere Anforderungen und Wiinsche angepaBt werden. Um dies  F Kommastellen, digitale Ergebnisausgabe
zu erleichtern, sind die Listings durch knappe Kommentare er-  F$ Relationsname

génzt. Dem gleichen Zweck dienen die Flag- und Variablen-Ta-  F,,F, Kommastellen der x- u. der y-Achse
bellen. G$ Einheitencodes
14 Schleifenzahler bei Zahleneingabe u. -kontrolle fur
Flags FormelgréBen
M Gewabhltes “x“
1 Rechnen mit Polarkoordinaten N Gewahltes “y“
2 Plotten P4 Anzahl der iterativen Annaherungen (wird veréandert)
4 Berechnen von Nullstellen Ps Anzahl der iterativen Annéherungen (bleibt konstant)
5 Plotten ohne Netz Q Ergebnis von y—f(x) oder von f(x) —y
6 Differentiation Q, Q2 Werte von Q nach den ersten beiden Iterationsschritten
7 Integration R(1)-R(n) Problemvariablen
8 Netzposition und -gr6Be wahlbar R(M) Unabhangige Variable bei lterationsrechnung
9 Nur ein Netz zeichnen, Koordinatenpaare plotten R(N) Abhéngige Variable bei lterationsrechnung
10 Ohne lterationsverfahren rechnen S Summierung, Integration
11 Formel in Polarkoordinaten, Digitalausgabe U Schleifenzahler, X-Achsenbezifferung
Polarkoordinaten U, Differentiation, Delta x
12 Voreingestellte Formate wéhlen U, Schleifenzahler, Y-Achsenbezifferung
13 Iterationsrechnung beobachten \Y; Stiftziffer (Plotter)
14 dx<0 V4 Linientyp
Variablen Vs, V3 Schriftanfangs-Koordinaten
V4, Vs Zeichenhohe u. -breite
A Integration, Streifenzahl w Hilfsvariable, Achsenbezifferung
A$ Texte flir Diagrammbeschriftung X;Y Ergebnisausgabe
A-As Plottformat Xq, X7 Xmin, Plotter
AsAg Plotsonderformate Xa Xmax, Plotter
B, X2 Xa x Dif, Plotter
Bs dx=Inkrement bei Berechnungen im Intervall x4, X» Y,, Y- Ymin, Plotter
C$ Achsenbezifferung Y, Ymax, Plotter
Cq 1. lterationsintervall (wird verandert) Ys y Dif, Plotter
C, Iterationsintervall (bleibt konstant) Z Zwischenwerte bei Differentiation u. Integration
1@ I XY1 van Dr.-Ing.W.Prankel; Requires KEYWALIT & XYZ &XYKEYS&ROMANBLX-81E65 Byt
es
20 | Konfiguration: Plotter>Orucker>Bildschirm>laufuerk

49 0

ANBS

8@ 0

10@
110
120
130
140
150
160
170
180
1890
200
210
220
L270
230
240
250

ISPLAY IS “:TV" @ DIM A%L8AI

N ERROR GOTO 15@

90 DELAY @,0
DISP “Drucken>>flles/Ergebnisse/Nur anzeigen? A/E/N"

ON POS("AEN" ,KEYWAITS$)+1 GOTO 110,120,130, 140
GH="PR" @ DISPLAY IS ":PR" @ GOTO 150

DISPLAY IS “:TV" @ G%$="PR"

GH="TV" @ PRINTER IS G%

DISP "Meniitasten 7"

GOTO KEYWAITS

'H*: DISP 'Hilfe’ @ GOTO 1870

'L*: DISP "Alle Variablen léschen? Y/N"

ON POS("YN" KEYWAIT$)+! GOTO 190,200,150

DESTROY ALL @ GOTO 150
'N7: SFLAG Z

DISP
DISP
DISP

"links oben’
‘rechts oben’
"links unten’

30 ASSIGN IO "“:PL,:PR,:TV" @ ON ERROR GOTO 150
5@ PURGE KEYS @ COPY XYKEYS TO KEYS @ V=1 @ Vi=-1 @ V4=.1 @ V5=.25 @ CHARSET ROM

GO AI=17200 @ AZ2=1200 @ A3=10400 @ R4=T7200
7@ CFLAG 1,2,4,5,6,7,8,8,10,11,12,13,14

@ PRINTER IS G%$ €@ GOTO 150

@ CFLAG 8 @ SFLAG 12 @ DISP "Format 7 1;25354;5;6"
A7=4200 @ AB=2400 @ ON POS("123456" ,KEYWAIT$)+1 GOTO 220,230,240,250,260,280

Q@ AS=1000 @ AB=4500 @ GOTO 150
8 AS=6400 @ AG=4600 @ GOTO 150
@ AS=1000 @ AB=1200 @ GOTO 150

Computerclub Deutschland e.V.
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260 DISP ’rechts unten’ @ AS=6400 @ AG=1200 @ GOTO 150

270 DISP ’nach Wahl’ @ SFLAG 8 @ CFLAG 12 @ GOTO 150

280 DISP 'Max.Format’ @ CFLAG 1Z @ AI=1200 @ AZ=1200 @ A3=10600 @ A4=7200 @ GOTO
150

290 *P’: DISP ’Formel in Polarkoordinaten,Ergebnisse in riphi’ @ SFLAG 11 @ SFLA

G 1 8 GOTO 15@

3o *X’: CFLAG 9 @ DISP ’Rechnen ohne Iteration® @ M=1 @ N=2 @ SFLAG 1@ @ GOTO §

o0

310 PRINT "“SP";Vs;"LT";V1; @ GOTO 1470

320 ’K’: DISP 'Koordinatenpaare plotten’ @ SFLAG 9 @ INPUT "X= ";R(M) @ INPUT "Y

= ";R(N)

330 PRINTER IS “:PL"

340 PRINT “SP";V;“LT";Vi; @ GOTO 1470

350 G’: SFLAG Z @ SFLAG 5 @ DISP "Graph plotten” @ PRINTER IS “:PL" @ PRINT "“SP

1" @ GOTO0 150

360 PRINT “SP";V;"LT";V1; @ GOTO 150

370 *S°: INPUT "Stift-Nr.? "3V @ INPUT "Linientyp (-1 und @ bisB) ? ";V1 @ GOTO

150

38@ 'I°: DISP “"Integration" @ INPUT "Streifenanzahl= ";A @ SFLAG 7 @ GOTO *Z°

390 'D*: DISP "Differentiation” @ INPUT "Delta-X= ";Ul @ SFLAG 6 @ GOTO °*Z7°

400 'E’: DISP "Iteration beobachten" @ SFLAG 13 @ GOTO 150

410 Q*: DISP °’Formel in Polarkoordinaten,Ergebnisse in X;Y' @ SFLAG 1 @ GOTO 15

@

4720 'F': SFLAG Z @ SFLAG 9 @ DISP 'Netz plotten’ @ GOTO 710

430 *0°: SFLAG 4 @ DISP "0-Stellen" @ GOTO *Z°

44@ 'U’: DISP "Drucker: Adsenge Schrift’ @ PRINTER IS ":PR" @ E%$=CHR%(27) @ PRIN

T ESsils

450 PUIDTH INF @ PRINT E%;'8sOC”;E$;’(s0OB ;E$; "&d@° ;ES; *R16d72pB0f 1LY ;ES; *&k@siu

oG’ ;

460 PRINT CHR$(Z27);*&16d72p60F " 5

470 PRINT CHR$(27);'&k25; @ GOTO 150

480 *A’: DISP 'Stift ablegen’ @ PRINTER IS “:PL" @ PRINT "PU;&P“;0; @ GOTO 150

490 *Z°: CFLAG 9 @ DISP ’'Rechnen mit Iteration’

500 PRINT

510 DISP “Problemvariable ldschen? Y/N"

G720 ON POSC"YN" ,KEYWAIT®)+1 GOTO 520,530,540

530 DESTROY R

540 INPUT "Relationsname? :";F%

550 INPUT "Kommastellen? ";F 8 IF FLAG(10) THEN G600

560 IF FLAG(4) THEN INPUT *Ziffer des gewdhlten “X": *;N ELSE 580

570 IF FLAG(4) THEN INPUT *Ziffer des gewdhlten “Y": ";M @ B3=1 @ GOTO 650 ELSE
590

580 INPUT *Ziffer des gewahlten "X" :';M

59@ INPUT °'Ziffer des gewdhlten "Y" :7;N

6@G INPUT “ X1= "“;R(M)

610 INPUT XZ= ";BZ @ IF FLAG(7) THEN 6B0

62@ INPUT " dX= ";B3 @ IF B3<@ THEN SFLAG 14 ELSE CFLAG 14

630 IF FLAG(1®) THEN 640 ELSE B5@

640 IF FLAG(Z) THEN 71@Q ELSE 11390

B5@ IF FLAG(4) THEN INPUT "“i.Iterationsintervall dX= ";C1 @ GOTO 670
660 INPUT “t.Iterationsintervall dY= ";Cl

670 CZ=C1 8 INPUT “Iterationen? ";P1 @ P3=FI

680 IF FLAG(4) THEN INPUT “Startuert X= ";R(N) @ GOTO 1200
690 IF FLAG(S) THEN 1160

700 IF FLAG(Z) THEN GOTO 71@ ELSE GOTO 1160

710 IF FLAG(S5) AND FLAG(10) THEN 1180

720 IF FLAG(8) THEN INPUT “X= ";A1 @ Al1=40*A1 ELSE GOTO 760
730 INPUT “Lange der X-Achse= ";A3 @ A3=40*xA3+Al

74@ INPUT "Y= ";AZ @ AZ=40+AZ
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750
760
70
780
790
800
810
8720
830
840

880

970
930

950
960

580

990

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070

1080
1030
1100
1110
oTo

1120
1130
1140@
1150
1160
1170
1180
1190
120@
1210
12290
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320

INPUT "Lange der Y-Rchse= ":1A4 @ A4=A40%A44R7 O GOTO V7@

IF FLAGC17) THEN Al=R5 @ AZ=RB B AJ=A7 B A4=A8 @ AK3=R3tAt B Ld=pdra?
INPUT “X min= "3;X1 @ X7=)1

INPUT “X max= "3iX/

INPUT “X Dif= "iX3

INPUT “X-Kommastellen: "1

INPUT “Y min= ";Yt @ Y7=Yi

INPUT “Y max= ";YZ

INPUT Y Dif= “;Y3

INPUT "Y-Kommastaellen: “;FZ

850 PRINTER IS ":PL" @ PRINT "IN;SP1;DI";@, 1;
860 PRINT “SI";V4 V55YTL";100,0;
870 PRINT "IP";A1;AZ;A33A4;

IF Fi=0 THEN 5TD ELSE FIX F1

890 W=0 @ FOR U=X1 TO X2 STEP X3 @ X7=X7+W @ W=XJ @ CE=4TRE(X7) & GOsUR 4E
900 PRINT “PA";X;AZ2;"XT";"CP"s-Z-LEN(CS);0;"LB"; X7;CHRE( 3 @ NEXT U
91@ PRINT "DI";51,0;

IF F2=0 THEN STD ELSE FIX F2Z
W= @ FOR UZ=Y1 TO Y2 STEP Y3 @ Y7=Y7+W @ W=Y3 @ CH=GTRS(Y7) @ 505UR 996

940 PRINT “PA";AR1;Y;"YT";"CP";-Z-LEN(C$);@;"LB";Y7;CHR$(3); @ NEXT( U7

IF FLAGCT@) THEN 1149@ ELSE 116@
U=R(M) @ IF FLAG(7) THEN UZ=§ ELSE UZ=R(N)

970 GOSUB 980 @ GOSUB 990 @ PRINT "PA“;X;Y;"PD"; @ RETURN

X=(A3-A1)/(X2-X1)*(U-X1)+A1l @ RETURN
Y=(A4-AZ2)/(Y2-Y1)#(UZ-Y1)+AZ @ RETURN

PRINTER IS 6% @ R(M)=R(M)-U1/Z @ GOSUB 1200

Z=R(N) @ R(M)=R(M)+Ul @ GOSUB 1200

R(M)=R(M)-U1/Z

R(N)=(R(N)-Z)/Ul @ PRINT “X= "3;R(M);TAB(Z5);"Y’= ";R(N)
IF FLAG(Z) THEN PRINTER IS ":PL" @ GOTO 147Q ELSE 1480
PRINTER IS G% @ B3=ABS((BZ-R(M))/A) €@ S=0

FIX F @ PRINT “X="3" ";"“Summe= “;5 @ GOSUB 1130
FOR I=1 TO A @ PRINTER IS G% @ GOSUB 1200

Z=R(N) @ R(M)=R(M)+B3 @ GOSUB 1200

S=S+(R(N)+Z)%B3/2

PRINT “X="3;R{(M);" "y " Summe= ";5 @ GOSUB 1130

NEXT I @ PRINTER IS G$ @ PRINT "Integral= “;5 @ IF FLAG(Z) THEN 11Z¢ ELGL
150

IF FLAG(Z) THEN PRINTER IS ":PL" @ PRINT "PU;8P";0; @ GOTO 1L¢
IF FLAG(Z) THEN PRINTER IS ":PL" @ GOSUB 9B@

RETURN

GOSUB 1200 @ Z=R(N) @ R(M)=R(M)+B3

IF FLAG(9) THEN GOTO 15@ ELSE INPUT "Startwert Y@= ";R(M)

IF FLAG(E) THEN GOTO 1000

IF FLAG(7) THEN GOTO 105

IF FLAG(1@) THEN CALL F®(R()) @ GOTO 13490

P1=P3 @ C1=C?

CALL F$(Q,R()Y @ Q1=Q @ RIN)=R(N)+C1 © CALL FH(Q . R()) @ QZ2=0

IF QZ<Q1 THEN 123@ ELSE 1300

IF Q@0 THEN 174@ ELSE 1270

R(N)=R(NY+C1 @ CALL F$(Q,R()) @ IF FLAG(TA)Y THEN DISP Q

IF Q>® THEN 1240

R(N)=R(N)-Ct @ Ct=,1#C1 @ P1=Pt-1 @ IF P1=¢ THEN 1370 ELSE (743
R(N)=R(N)-C1 @ CALL F$(Q . R()) @ IF FLAG(13) THEN DISP Q

IF Q<@ THEN 1270

R(N)=R(N)+C1 @ Cl=.1%C1 B P1=PI-1 @ TF P1=¢ THEN 1370 ELSE 17272
IF Q<0 THEN 131@ ELSE 1340

RIN)=R(N)+C1 @ CALL F$(Q . RC)) @ IF FLAGCTI3) THEN DIGF 0

IF Q<@ THEN 131@
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1330
1340
1350
136@
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450

1460
1470
1480
1480
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1576
1580

1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
$¢ 3)
1790
(30
1800
1810
1820
1830
1840
URN

1850

158@ IF R(M)<BZ THEN 150 ELSE 1190

1600 IF R(M)>BZ THEN 15@ ELSE 1190

1610 IF FLAGC14) AND R{M)<BZ THEN PRINTER IS “:PL" @ PRINT “PU;SPQ®" @ GOTO 150 E
{LSE 1190

1620 IF R(M)>BZ THEN PRINTER IS “:PL" @ PRINT “PU;SP@" @ GOTO 150 EFLSE 1140

1630 “CT: PRENFER IS " sPLS @ PRENIEEGRET

1640

T dricken"

R(N)=R(N)-C1 @ Cl=.1+«C1 @ P1=Pi~-1 @ IF Pi=@ THEN 1370@ ELSE 1310
R(N)=R(N)-Ct @ CALL F$(Q,R()) @ IF FLAG(13) THEN DISP Q

IF Q>® THEN 1340

R(N)=R(N)+C1 @ Cl1=.1*C1 @ P1=P1-1 @ IF P1=0 THEN 1370 EL.SE 1340
IF FLAG(4) THEN FIX F @ PRINT “X@= ";R(N) @ STOP

IF FLAG(EB) OR FLAG(7) THEN RETURN

PRINTER IS G% @ FIX F

IF FLAG(11) THEN PRINT “"X= ";R(M);TAB(Z5);"Y=";R(N) @ GOTO 1430
IF FLAG(1) THEN PRINT “X= ";R(N)*COS(R(M));TAB(Z5);"Y= ";R(N)*SIN(R(M))
IF NOT FLAG(1) THEN PRINT “X= ";R(M);TAB(Z5);"Y= ";R(N)

IF FLAG(Z) THEN 1440 ELSE 1480

PERENTER.- IS “:PLY @-PRINT . SRt Feilils

IF FLAG(1) THEN U=R(N)*COS(R(M)) @ UZ=R(N)*SIN(R(M)) @ GOSUB 980 @ GOSUB 99@
IF FLAGC1) THEN PRINT "PA";X;Y;"PD" @ GOTO 148@ ELSE 1470
GOSUB 960 @ IF FLAG(Y) THEN GOTO 150

R(M)=R(M)+B3 @ IF FLAG(Z) THEN 1520 ELSE 1490

IF FLAG(14) THEN 15090 ELSE 1510

IF R(M)<BZ THEN 15@ ELSE 1170

IF R(M)>BZ THEN 150 ELSE 1179

IF FLAGC14) THEN 1530 ELSE 1540

IF RCM)<BZ THEN 1550 ELSE 1170

IF R(M)>BZ THEN 1550 ELSE 1170

PRINTER IS "“:PL" @ PRINT “PU;SPQ" @ GOTO 150

IF FLAG(E) THEN GATO 1006 ELSE GOTO 1700

IF ROMICBZ THEN (I'5Q EUSE 1190

IF FLAG(Z) THEN 1670 ELSE 1600

PRINT “DP3;" @ DISP "Schriftposition mit Plottertasten wahlen,ENTER u. f CON

PAUSE @ PRINT "0D;" @ ENTER “:PL" ;VZ.,V3 @ GOSUB 1810

INPUT "Text:";A% @ PRINT "S1";V4 V&;

PRINT “PA";VZ ,V3;"LB";A%;CHRE(3);"5P";@; @ GOTO 150

Wre INPUT “Zahl der GroBen 7311 © 570

FOR I=1 TO!'I1

Vg="R("BSTRE(I)&" )"

DISP V&; @ INPUT R(I)

NEXT I @ GOTO 150

'W: DISP ’Kontreolle der Relationsvariablen” @ STD @ FOR I=1 TO I1
Ve="R("BSTRS(I)&" )"

DISP vé; @ DISP R(I) @ WAIT .5

NEXT I @ GOTO 15@

*B7 PRINTER-ES ““aPL™ @ PRINT “SPsVs ST VYa Uhs

INPUT “Text f. Y-Achse:";A% @ PRINT "PA";A1-600;A4-1800;"DI@,1";"LB";A%;CHR

INPUT "“Text f. X-Achse:";A% @ PRINT “PA";A1+800;AZ-650;"DI1,0";"LB";A%; CHRS

DISP *Thema' @ GOSUB 1810 @ GOTO 1850

DISP 'Z.5mm Zeichenhohe u.1.5 mm Zeichenbreite? Ja/Nein Y/N’

ON POSC"YN" KEYWALTH)+1 GOTO 1820,1830,1840

V4=_15 @ V5=.725 @ RETURN

INPUT “Schrifthshe= ";V5 @ INPUT "-breite= ";V4 @ V5=V5/10 @ v4=V4/10 @ RET

INPUT “Text:";A% @ PRINT "“SI";vV4,V5;
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1860 PRINT "PA";A1+1500;A2-800;"LB";A%$;CHRS(3I) @ GOTO 150
1870 DISP “XY1-Funktionstasten Anzeigen/Orucken 7 A/D"
1880 ON POS("AD" ,KEYWAIT®)+1 GOTO 1880,1900,1890
189@ DISPLAY IS “:PR" @ GOTO 1910
1900 DISPLAY IS “:TV"
1910 DISP "XY-Funktionstasten"
1920 DISP ""§3“———m—mmmmmc e e "
1930 DISP "A: Plotterstift ablegen"
194@ DISP "B: Beschriften (Achsen,Diagrammthema)”
1950 DISP "C: Schriftposition wahlbar"
1960 DISP “D: Differentiation”
1970 DISP "E: Iterationsrechnung beobachtbar”
1980 DISP " Fir Q->0@ ist Naherungslésung zu erwarten"
1990 DISP “F: nur ein Netz plotten (nach Taste N)“
2000 DISP "G: Graph in vorhandenes Netz plotten"
2010 DISP "H: Hilfe (Menud)"“
2020 DISP "I: Integration”
2030 DISP "K: Koordinatenpaare plotten"
2040 DISP “L: Léschen aller, auch der Systemvariablen”
2050 DISP "N: Netzposition und -gréRe wdhlen"
2060 DISP " (A4-Querformat )"
2070 DISP ¢ 1 links oben, 2 rechts oben"
2080 DISP * 3 links unten, 4 rechts unten"
2090 DISP ¢ 5 max. Format"
2100 DISP “ 6 Position und Format wdhlbar"
2110 DISP "0: Nullstellen berechnen (ihre ungefdhre Lage muf"
2120 DISP " aus Tabelle oder Graph bekannt sein)."
2130 DISP "P: Formeln in Polarkoordinaten, Digitalergebnisse"
2140 DISP " als Polarkoordinaten”
2150 DISP "Q: Formel in Polarkoordinaten, Ergebnisse als®
216@ DISP * rechtuinklige Koordinaten’
2170 DISP "S: Stift u. Linientyp wdhlbar"
2180 DISP 'U: Druckformat A4; enge Schrift’
2190 DISP "V: Zahlen fir Relationsvariable eingeben"
2200 DISP "W: Kontrolle der Relationsvariablen"
2210 DISP “X: Rechnen ohne Iterationsverfahren"
222@ DISP "Z: Rechnen mit Iterationsverfahren."”
2230 DISP "ATTN: Stop u.->System-level"”
2240 DISP "USER RUN: XY1 aktivieren u. starten"
2250 DISP Y--mmmmemm e e e "
2260 DISPLAY IS ":TV" @ GOTO 150
Kommeentare zum Listing von XY1
Die Zahlen sind Zeilennummern
60 Plotter-Maximalformat 960-970  Ausgabe mit Plotter
100-140 Wahlder Ausgabeform 980-990 Skalierungsunterprogramme
180-200 BeiBeginn neuer Rechenarbeiten anzuwenden 1000-1040 Differenzieren
210-280 Wahlder 6 Plottformate 1050-1150 Integrieren
550 Fur Digitalausgabe 1170-1190 Verzweigen entspr. Rechenarten
560-570 Auswahlder RechengréBen “x“ u. “y*“ bei 1200-1380 Interative Berechnung (4 Falle)
Nullstellenberechnung 1390-1470 Drucker- u. Plotterausgabe bei verschiedenen
580 Auswahl der RechengréBen bei allen anderen Rechenarten
Berechnungsarten 1480-1620 Inkrementierungin x u. Beendigung der Berech-
650 1. lterationsintervall bei Nullstellenberechnung nung in verschiedenen Fallen u. bei Ax>0 u.Ax<0
660-670 Wahl der Genauigkeit 1630-1670 Schriftan beliebiger Stelle des Arbeitsformats
720-840 Skalierungsparameter 1680-1720 Zuordnung von Zahlen zu den FormelgréBen
850-860 Plotterinitialisieren, Schriftform, durchgezogene ~ 1730-1760 Kontrolle der Zahlen der FormelgréBen
Netzlinien 1770-1790 Kennzeichnungder x- u. der y-Achse
870 Netzformat 1800-1860 Diagrammunterschrift, auf Wunsch Wahl der
880-900 x-Achse zeichnen u. beziffern Schriftform
810-840 y-Achse zeichnen u. beziffern 1870-1900 Meni anzeigen oder drucken
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1@ | XYZ von DOr.-Ing.W.Prankel; Reguires KEYWAIT & XYZ &XYZKEYS&ROMANBLX-5120 By
tes

2@ CFLAG 1,3.4,6,7,10,11,13,14 @ DELAY 0,0

30 | Konfiguration: Drucker>Bildschirm>(Laufuerk)

40 PURGE KEYS @ COPY XYZKEYS TO KEYS @ CHARSET ROMANBS

56 ON ERROR GOTO B0 @ GOTO 80

6@ SFLAG 3 @ DELAY @,0 @ GOTO 190

7@ ON ERROR GOTO 190

80 IF DEVADDR(“PRINTER")>® AND DEVADDR("DISPLAY")<@ THEN 890 ELSE 100

9@ ASSIGN IO ":PR" @ GOTO 140

100 IF DEVADDR(“PRINTER")<® AND DEVADDR("DISPLAY")>® THEN 11@ ELSE 120

11@ ASSIGN IO ":TV" @ GOTO 180

120 IF DEVAODR("DISPLAY")>® AND DEVADDR(“PRINTER")>® THEN 130

130 ASSIGN 10 '":BPR,:TV*

14@ DISP "Drucken>>fAlles/Ergebnisse/Nur anzeigen? A/E/N"

150 ON POS("“AEN" KEYWAIT$)+1 GOTO 150,160,170,180

160 G$="PR" @ DISPLAY IS ":PR" @ GOTO 190

170 DISPLAY IS ":TV" @ G$="PR" @ PRINTER IS G% @ GOTO 190@

18@ G$=":TV" @ DISPLAY IS G%

190 DISP "Meniitasten 7"

200 GOTO KEYWAITS

210 ’H’: DISP ’Hilfe’ @ GOTO 1220

220 'L*: DISP "Alle Variablen léschen? Y/N"

230 ON POS("YN" KEYWAIT®)+1 GOTO 230,240,190

240 DESTROY ALL @ GOTO 190

250 'P': DISP *Formel in Polarkoordinaten,Ergebnisse in rsphi’ @ SFLAG 11 @ SFLA
G 1 @ GOTO 130 ,

26@ 'X’: DISP ’Rechnen ohne Iteration’ @ M=1 @ N=Z @ SFLAG 1@ € GOTO 370

27@ *1°: DISP "Integration" @ INPUT “Streifenanzahl= "“;A @ SFLAG 7 € GOTO 'Z°
280 'D*: DISP "Differentiation” @ INPUT “Delta-X= ";Ul @ SFLAG & @ GOTO *Z°

290 'E’: DISP "Iteration beobachten” @ SFLAG 13 € GOTO 130

3Jod *Q': DISP 'Formel in Polarkoordinaten,Ergebnisse in X;Y' @ SFLAG 1 @ GOTO 19
@

310 *0°: SFLAG 4 @ DISP "0-Stellen" @ GOTO °Z°

32@ *U*: DISP °*Drucker: Ads;enge Schrift’ @ PRINTER IS “:PR" @ E$=CHR$(27) @ PRIN
T E$: %75

33@ PWIDTH INF @ PRINT E%; &s0OC’;ES; " (s0B” sES; "8dB’ ;ES; "&16d72pE0f 1L ;ES; "&k s 1w
oG’ ;

340 PRINT CHR®$(Z27);’R16d7Z2pHaF " ;

350 PRINT CHR#%(27);'8k25'; @ GOTO 180

360 *'Z': DISP 'Rechnen mit Iteration’

37@ PRINT

380 DISP “Problemvariable léschen? Y/N“

390 ON POS("YN" KEYWAITS$)+1 GOTO 390,400,410

400 DESTROY R

41@ INPUT “"Relationsname? :";F$

42Q INPUT "Kommastellen? “;F @ IF FLAG(1Q) THEN 470

430 IF FLAG(4) THEN INPUT *Ziffer des gewdhlten "“X": ’;N ELSE 450

440 IF FLAG(4) THEN INPUT ’Ziffer des gewdhlten “Y“: ';M @ B3=1 @ GOTO 510 ELSE
460

450 INPUT *Ziffer des gewahlten “X" :7;M

460 INPUT 'Ziffer des gewdhlten "Y" :7;N

47¢ INPUT * Xi= "3R(M)
480 INPUT * XZ= ";BZ @ IF FLAG(7) THEN 570
49¢ INPUT " dX= ";B3 @ IF B3<@ THEN SFLAG 14 ELSE CFLAG 14

500 IF FLAG(1®) THEN 760

510 IF FLAG(4) THEN INPUT “tl.Iterationsintervall dX= “;Cl1 @ GOTO 53@
520 INPUT “i.Iterationsintervall dY= “;ClI

530 C2=C1 @ INPUT “Iterationen? ";Pl @ P3=P1
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540
550
Lo
570
589
590
(=1l
610
629
630
H4a
650
66
670
688G
6590
700
710
7720
730
749
750
6
779
780
790
800
810
820
840
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
490
1000
aT1o
101@
1020
1030
1044
1050
1060
1579
1080
1049@
1100
1110
1120

IF FLAGCA) THEN INPUT “Starluect ¥= “;RON) B G000
GOTO 730

IF FLAGCI@) THEN 766 1L GE 7352

IF FLAGCI) THEN DELAY 4 @ & GS="r¢" & PRINILE
PFRINTER [ G4

ROMY=R(M)-UL/Z 8 GOSUR 770

Z=RINY @ R(MI=R(MI4UT @ GOSUE 77¢

ROM)=R{M)-UT1/2

REND=(R(NY-Z)/7UT @ PRINT "X+ ";R(M);" gy RN 8 GGLD

IF FLAGC3) THEN DELAY 9,0 @ GS="«" @ PRINIFR & (%

PRINTER IS G$ € B3=8BS((B7-R(M))/A) €& 5=0

B3=ABS((BZ-R(M))/A) @ 5=0

FIX F @ PRINT "X=";" "M Summa= UG @ GOSUR 776

FOR I=1 TO A 8 PRINTER 1% 6% @ GOSUB 770

Z=R(N) @ R(M)=R(M)+B3 @ GOSUR 779

S=S+(R(NY+Z)Y*BZ/ 27

PRINT “X=";R(M):" ";"“Summe= ;9

NEXT 1 @ PRINTER 1% 6% @ PRINT “"Integral= “;8 @ GOY0 190
GOSUR 770 @ Z=R(N) @ R(M)=R(M)+B3

INPUT "Startwert YO= ";R(N)

IF FLAG(KB) THEN 570

IF FLAG(7) THEN GOTO B40@

IF FLAG(1Q) THEN CALL F$(R()) ©® GOTO @7

Pi=P3 @ CI=(2

CALL F$(Q,R()) @ Q1=0Q @ RIN)=R(N)+C1 @ CALL F$(Q R())Y © Q2=0
IF QZ2<Q1 THEN 899 ELSE 870

IF Q>@ THEN 810 CLSE 840

RINY=R(N)+C1 @ CALL F$(Q,R()) @ IF FLAG(13) THEN DISF ©

IF Q>0 THEN 810

RONY=R(ND)~CT1 @ Ct=.1%C1 @ Pi=P1-1 @ IF P1=0 THEN 950 FLSE 810
RIN)=R(N)-C1 @ CALL F$(Q,R()) @ IF FLAG(13) THEN DISF 0

IF Q<@ THEN 840

RINDY=R(N)Y+CT @ Ci=.1%C1 @ P1=P1~-1 @ IF P1=0 THEN 950 ELGE 849
IF Q<@ THEN 880 ELSE 910

RIND=R(N)+C1T @ CALL F$(Q,R()) @ IF FLAG(13) THEN DISP @

IF Q<@ THEN 880

RIN)=R(N)-C1 @ Ct=.1%C1 @ P1=P1-1 @ IF P1=0 THEN 4950 FLSF 28¢
ROND=R(N)-C1 @ CALL F$(Q,R()) @ IF FLAG(13) THEN DISF

IF Q>@ THEN 91@

RIND)=R(N)+CT @ Ct=.1#Cl1 @ Pl=P1-1 @ [F P1=0 THEN 950 ELSE 910
IF FLAG(3) THEN DELAY 9,0 @ GH="+" @ PRINTER IS 6%

IF FLAG(4) THEN FIX F @ PRINT "X@= ";R(N) @ STOP FLSE 960

IF FLAG(E) OR FLAG(7) THEN RETURN

IF FLAGCT) THEN DELAY 9.0 @ PRINTER IS » @ FIX F @ GOTO 946
PRINTER IS G% @ FIX F

IF FLAGCT 1) THEN PRINT “X= ";R(M); TAB(Z25):;"Y= ";R(N) @ GOTO 1420

IF FLAGCT) THEN PRINT “X= “;R(NI*COS(R(M) ) TAB(ZG) ;Y= ";RINI*SIN(R(MY Y &

1070

IF NOT FLAGCT) THEN PRINT "“X= "{R(M);TAB(ZS) ;" Y=";R(N}
R(M)=R{M)+B3 @ GOTO 1030

IF FLAG(EB) AND R(M)<=RZ THEN 57¢

IF FLAGC14) THEN 1050 ELSE 166G

IF R(M)<BZ THEN 190 ELSE 760

IF R(M)>BZ THEN 190 ELSE 760

IF FLAG(E) THEN GOTO S8 CLSE GOTO 77@

IF RCM)Y<BZ THEN 190 CLSE 766

GOTO 1119

IF RCMY<BZ THEN 180 LLSE 760

[F R(M)>BZ THEN 140 LLSE 769

IF FLAGC14) AND R(M)<BZ THEN 9@ CLSE 750
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1130 "V*: INPUT "Zahl der Groflen 7";I1 @ STD

1140 FOR I=1 TO I1

1150 Ve="R("&ESTRS(I)I&" )"

1160 DISP V&; @ INPUT R(I)

1170 NEXT I @ GOTO 190

1180 *W': DISP 'Kontrolle der Relationsvariablen’ @ $TD @ FOR I=1 T0 T

1190 V&="R("ESTR$(I)&" )"

1200 DISP V43 @ DIGP R(I) @ WALT .5

1210 NEXT I @ GOTO 190 50-180 Einstellungdes HP 71

1220 DISP "XYZ-Funktionstasten Anzeigen/Drucken 7 A/0" aufunterschiedliche

1230 ON POS("AD",KEYURIT$)+1 GOTO 1730, 1750, 1740 Pl U

1240 DISPLAY IS ":PR" @ GOTO 1260 80-90 HP 71 u. Drucker

125@ DISPLAY IS ":TV" 100-110  HP 71 u. Bildschirm

1260 DISP "XY-Funktionstasten” 120-130 HP 71 u. Drucker u.

1270 DISP "' 3" --mmmmm e - Bildschirm

1280 DISP “0: Differentiation” 140-180  Wahl der Ausgabeform

1290 DISP "E: Iterationsrechnung beobacttbar”

11300 OLsF .- (Fur Q->@ 1st Naherungslaosung 2u ecuarten)”

1310 DISP "H: Hilfe (Meni)”

1320 DISP “I: Integration”

1330 DISP “L: Loschen aller. auch der Systemvariablen”

1340 DISP "“0: Nullstellen berechnen (ihre unpefahre Lage mufl”

1356 DISP ¢ aus fTabelle bekannt sein!.”

1360 DISP “P: Formeln in Polarkoordinaten, Digitalergebrnisse”

1370-8LSP als Polarkoordinaten”

1388 DISP "Q: Formel in Polarkoordinaten, Ergebnisse als’

1396 DISE rechtuinklioe Koordinaten’

1400 DISP '"U: Deuckformat Ad; enge Schritft’

141 DISP "V: Zahlen fur Relationsvariable eingeben”

420 DISP "W: Kontrolle der Relationsvariablen”

1430 DIGP "X: Rechnen ohne lterationsvertahren”

1440 DISP “7: Rechinen mit Tterationsverfahren.”

1450 DISP "ATTN: Stop u.-*System-level”

1460 DISP “USER RUN: XYZ aktivieren u. starten”

1470 DISP "Ohne Drucker und Bildschirm: bei automatischem Berechnen mehrerer”

1480 DISP “Zahlenuerte nach jedem Ergebnis beliebige Taste dricken”

]4(3@ DISF) i e e o e S R R S e o) —

1500 DISPLAY IS “:TV" @ GOTO 190 Dr. Ing
Walter Prankel
BrunkstraBe 21
6710 Frankenthal

Korrektur

Schreibschriftlineal
In PRISMA 5/88, S. 39

ist in meinem Artikel Schreibschriftlineal
fur den THINKJET vergessen worden,
daB das CCD als Voraussetzung flr das
Programm benétigt wird. Es wird namlich
ACLX verwendet. Ich wurde von Ernst Mi-
chel (3424) darauf hingewiesen.

Weiteres, im selben PRISMA, S. 45, LBL
~FMTJ“ ist in Zeile 63 des Programmes
XROM 25.61 angegeben. Das ist RCL
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05, es muB aber X>NN? sein. Die Barco-
des dazu sind richtig.

AuBerdem fehltim LBL ,FMTJe", obwonhl
von mir angegeben, ebenfalls die Angabe
des CCD-Moduls als Voraussetzung fir
den Ablauf des Programmes (PMTA kann
man naturlich auch ohne CCD machen).

Dr. Martin Hochenegger
Heidelberger LandstraBe 57
6100 Darmstadt 13

Fortsetzung von Seite 16

Damit bin ich am Ende des Berichts. Ich
wollte dies einmal alles mitteilen, weil
zu diesem Thema bisher noch zu wenig
in PRISMA stand. Vielleicht ist es mir ge-
lungen, den ein oder anderen davon zu
tiberzeugen, daB meine Gerdtekonfigu-
ration die billigste HP-Losung darstellt,
wenn man sowieso einen PC zur Verfi-
gung hat - und liber die Ubertragungs-
geschwindigkeit braucht man sich nicht
zu unterhalten, die spricht fiir sich! Ich
bin interressiert an Erfahrungen, die
andere gemacht haben. Rufen Sie mich
an! Auf diese Weise ist jedenfalls ein
HP71-Programmaustausch eine simple
Sache.
Giinther Bereths
Schmielenweg 7
4057 Briiggen 1
Tel.: 02163/7206

Computerclub Deutschland e.V.
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STRUC 2

... und noch ein LEX-File

Hier ist nun endlich ein Lexfile, der wesent-
lich dazu beitragt, strukturierte BASIC-
Programme zu erméglichen.

Es ist schon seit langem eine Forderung
von Software-Experten, daB Programme
nicht in einem unUbersichtlichem Spag-
hetti-Code abgefaBt werden sollten, son-
dern in klaren Block-Strukturen, die die
Ubersichtlichkeit fiir den Programmierer
erhdhen, aber auch fir alle, die ein Pro-
gramm nachtréglich analysieren, warten,
oder andern wollen.

Bisher gab es dazu nur entweder die Mog-
licheit, in BASIC komplizierte GOSUB-
Strukturen oder &hnliches zu verwenden,
oder aber auf Programmiersprachen wie
PASCAL oder C auszuweichen, die auf
diese Blockstrukturen spezialisiert sind.

Inzwischen gibt es aber auch in modernen
BASIC-Dialekten (z.B. Turbo-Basic, Quick-
Basic 4.0, . . .) Blockstrukturen, die alles
(und teilweise sogar mehr) leisten als
PASCAL.

Berticksichtigt man die bereits eingebau-
ten CALL/SUB- und DEF-Strukturen des
HP71B, so erweitert STRUC2 das HP71B
BASIC noch um einen so wesentlichen
Teil, daB es mit den vorher genannten
,High-End BASICs" auf dem selben Ni-
veau steht.

STRUC? bietet zusatzlich zur bekannten
FOR...NEXT Schleife noch die Schleifen
WHILE...END WHILE, REPEAT...UNTIL
und LOOP...END LOOP Eine Erweite-
rung, die so gut wie alle Mdglichkeiten von
erforderlichen  Schleifenkonstruktionen
abdeckt.

Fast noch wichtiger erscheint aber der er-
weiterte |IF..THEN..ELSE Befehl, der
ganze Blécke von Anweisungen zwischen
den Schlusselwortern erméglicht.

Eine wunderschéne Sache ist auch der
SELECT...CASE Befehl, mit dem man
eine GroBe auf mehrere Werte oder Berei-
che testen kann, und abhangig davon, be-
liebige Programmblécke ausflihren las-
sen kann. Ein Ubersichtlicher Ersatz von
langwierigen IF...THEN bzw. IF...AND
(OR)...THEN Konstruktionen.

STRUC2 stammt von den Autoren Pierre
David und Janick Taillandier von unserem
franzdsischem Schwesterclub PPC Paris
und wurde in ihrem Journal JPC 52 veréf-
fentlicht. Friihere Versionen davon finden
sich auch in den Heften JPC 31, 34 und
44. Die FilegroBe ist 1560 Bytes, es sind
10 Schllisselworter in 2 Ketten vorhanden:

Computerclub Deutschland e.V.

1560 Bytes, HP-71

STRUC2 ID=E1 SIZE=1560 Bytes
Messages!
42 END Stmt 225066
43 WHILE  Stmt 225067
44 REPEAT Stmt 225068
45 UNTIL  Stmt 225069

46 LEAVE  Stmt 225070

STRUC2 ID=E1 (See:ID=E1)

60 LOOP Stmt 225096
61 SELECT Stmt 225097
62 CASE Stmt 225098
63 IF Stmt 225099 Not after IF!
64 ELSE Stmt 225100

*

Das Schliisselwort END wird hier nur im
Zusammenhang mit WHILE, SELECT
und IF verwendet.

Die WHILE-Schleife hat die Syntax:

WHILE.C.@ ot @ [LEAVE]
@ END WHILE

Dabei ist ¢ eine beliebige Bedingung oder
numerische Variable. Die Schleife wird
nur ausgefihrt, wenn diese Bedingung
wahr ist (die Variable ungleich Null ist).
Ansonsten wird die Schleife gleich beim
ersten Mal Ubersprungen (abweisende
Schleife). Mit dem optionalen LEAVE, das
auch hinter einem IF innerhalb der
Schleife stehen kann, kann die Schleife
auch vorzeitig verlassen werden. In die-
sem Fall, und auch bei gewdhnlicher Be-
endigung (Bedingung wird unwabhr), fahrt
das Programm automatisch beim néch-
sten Befehl hinter END WHILE fort.

Beispiel: Es wird eine Summe von Zufalls-
zahlen angezeigt bis sie 20 Uberschreitet:

WHILE S<20 @ S=S+RND @ DISP S
@ END WHILE

Oder, eine Bedingung unabhangig vom
Schleifeninhalt: Es wird die Zeit angezeigt
bis eine Taste gedriickt wird:

WHILE KEY$="" @ DISP TIME$ @ END
WHILE

Die REPEAT-Schleife hat die Syntax:
REPEAT@..... @[LEAVE] @ UNTILc

Diese Schleife wird auf jeden Fall einmal
durchlaufen, da die Bedingung ¢ erst am
SchluB tberprift wird. Sie wird so lange
wiederholt, bis die Bedingung ¢ wahr wird
(die Variable ungleich null wird). Auch hier
kann, wenn gewiinscht, mit LEAVE vor-
zeitig verlassen werden.

Beispiel: Es wird die Zeit angezeigt bis
eine Taste gedrickt wird:

REPEAT @ DISP TIME$ @ UNTIL
KEY$4:““

Syntax der LOOP-Schleife:
LOOP@..... @ [LEAVE] @ END LOOP

Diese Schleife ist vom Prinzip her eine
Endlos-Schleife. Sie kann nur verlassen
werden, wenn darin ein LEAVE-Befehl
vorkommt.

Beispiel: Von einem Textfile werden Zei-
len ausgelesen und nach Umwandlung in
Uppercase in einen zweiten File geschrie-
ben. Beim Endekennzeichen “+* soll ab-
gebrochen werden:

10 ASSIGN #1 TO FROMFILE

20 ASSIGN #2 TO TOFILE

30 LOOP @ READ #1;Z$ @ IF Z$="+"
THEN LEAVE

40 PRINT #2; UPRC$(Z$) @ END LOOP

Hier ist es deshalb sinnvoll, keine der bei-
den vorherigen Schleifen zu verwenden,
weil sowohl vor, als auch hinter dem Test
auf Abbruchbedingung, innerhalb der
Schleife noch Anweisungen auszufiihren
sind.

Nun die SELECT-Konstruktion. Syntax:

SELECT v @CASE [rle [TOe] [el.e. . .]]
@ [CASE . . .] @ [CASE ELSE]
@ END SELECT

Dabei ist v eine Variable, entweder nume-
risch, oder ein String. r ist ein optionaler
Vergleichsoperator, also <, >, <= oder
>=. e bezeichnet ein Element mit dem
verglichen wird. Ein solches Element muB
eine Konstante oder Variable des selben
Typs sein wie v.

Ein Beispiel: Ein Zeichen soll von der Tas-
tatur eingegeben werden, dann wird aus-
gegeben, in welchem ASCII-Bereich es
sich befindet:

10 INPUT ’Ein Zeichen: ";A$
20 SELECT A$
30 CASE <CHR$(21), CHR$(28) TO
CHR$(31) @ DISP ’Steuerzeichen’
40 CASE CHR$(21) TO CHR$(26)
@ DISP 'Umlaut’

50 CASE '’ @ DISP ’Leerzeichen’
60 CASE’" TO'@’,’[' TO CHR$(96),
>CHR$(123) @DISP ’Sonder-

zeichen, Ziffern’

70 CASE A’ TO ’Z’ @ DISP 'GroB-
buchstaben’

80 CASE ELSE @ DISP
’Kleinbuchstaben’

90 END SELECT

Naturlich geht es auch mit einem numeri-
schen Wert.

Beispiel: Der Computer denkt sich eine
Ziffer zwischen 1 und 10. Der Spieler pro-
biert Ziffern aus und orientiert sich an den
Meldungen des Computers:
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10 LOOP

20 DELAY 1 @ Z=INT(RND+*10+1)

30 DISP ’Ziffer 1-10 gemerkt!”

40 DISP 'Bitte raten:’

50 REPEAT

60 INPUTR

70 SELECTR-Z

80 CASE 0 @ DISP 'Richtig!” @ SFLAG 0

90 CASE <=—3 @ DISP *Viel zu tief!’
100 CASE <0 @ DISP ’Etwas zu tief’
110 CASE 1 TO 2 @ DISP ’Etwas zu hoch!
120 CASE >=3 @ DISP 'Viel zu hoch!
130 END SELECT
140 UNTIL FLAG(0,0)
150 END LOOP

Nun die Syntax der neuen IF-Konstruk-
tion:

IFCcTHEN@.....
@[ELSE@..... ]END IF

Der Unterschied zur herkdmmlichen IF-
Konstruktion (die nattrlich auch noch ver-
fugbar ist) liegt darin, daB jeweils nach
THEN und ELSE ein Block beliebiger
Lange stehen kann. Dazu ist nétig, daB di-
rekt nach THEN und ELSE entweder ein
Zeilenende folgt, oder ein Befehlstrennzei-
chen “@*“. Auch ein “!“ oder “REM" ergibt
den selben Effekt. Dies unterscheidet das
neue THEN vom alten, denn dort steht ja
im Normalfall ein Befehl oder eine Zeilen-
nummer dahinter. ¢ ist wie gewohnt eine
Bedingung oder numerische Variable. Am
Ende der Konstruktion muf3 auf jeden Fall
ein END IF gesetzt werden, das damit das
Ende des betreffenden Blocks markiert.

Beispiel: Von einer Zahl soll die Quadrat-
wurzel gebildet werden, wenn sie nicht ne-
gativ ist. Sonst soll eine Meldung ausge-
geben werden:

10 IF X>=0 THEN

20 Y=SQRT (X)

30 DISP “X=* ;X;*, WURZEL="Y
40 ELSE

50 DISP “X=" ;X;*! X IST NEGATIV!*
60 BEEP 1400,.075

70 END IF

Da dieses Beispiel nicht in eine einzige IF
..THEN..ELSE Zeile passen wiirde,
miBte man sonst wieder zu einer um-
standlichen GOTO-Konstruktion greifen.

Uberhaupt ist es das erklarte Ziel der
Blockstruktur-Verfechter, den GOTO-Be-
fehl aus BASIC zu verbannen. Dies ist mit
den Strukturen aus STRUC2 nun unein-
geschrankt moglich. Allenfalls gehért bei
einigen komplizierteren Fallen ein biB-
chen Denkarbeit dazu, die Probleme so
zu strukturieren, daB jedes GOTO unnétig
wird. Insbesondere beim Umschreiben al-
ter BASIC-Programme in die neue Block-
struktur tut man sich durch die andere Art,
die Dinge anzupacken, etwas schwer.
Besser ist es da oft, das Problem neu zu
formulieren und das Programm neu zu
schreiben.

An einen Grundsatz gilt es dabei beson-
ders zu denken: Jeder Block darf nur ei-
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nen Eingang und einen Ausgang haben.
Als Block gelten dabei in sich geschlos-
sene Programmteile mit einer definierten
Aufgabe. Blocke sind z.B. SUBs, Unter-
programme (mit GOSUB), DEF FNs, Pro-
grammteile zwischen THEN und ELSE,
zw. ELSE und END IF, zw. zwei CASE-
Anweisungen, ganze Schleifen. Bldcke
dirfen ohne weiteres ineinander ge-
schachtelt werden, innerhalb einer
Schleife z.B. darf natiirlich ein GOSUB-
Aufruf stehen. Wichtig ist nur, daB nach
Abarbeiten eines Blocks die Ruckkehr zu
dem Punkt des aufrufenden Programms
erfolgt, an dem es verlassen wurde.

Die Forderung nach nur einem Eingang
und einem Ausgang eines Blocks fiihrt
dazu, daB es anders als bisher mit GOTO-
Befehlen, manchmal nicht mehr méglich
ist nach Beendigung z.B. einer Schleife,
den Grund flr den Abbruch der Schleife
nachzuvollziehen.

Eine REPEAT..UNTIL Schleife kann z.B.
aufgrund der Erfullung der Endbedin-
gung, oder durch einen LEAVE-Befehl
verlassen worden sein. Falls dies fir das
nachfolgende Programm von Bedeutung
sein sollte, so muB man sich in diesem
Fall durch Abfragen von entsprechenden
Variablen behelfen, oder eine eigene
Hilfsvariable oder Flagge dafiir bereitstel-
len und setzen. Ein Beispiel dafir ist in
dem obigen Zahlenratespiel zu finden. Da

Hexdump-Listing STRUC2

(zum Abtippen bendtigen Sie
ein Hexdump-Ladeprogramm wie
z.B. MAKEFILE aus Prisma 7/86!)

STRUC2 L ID#El1 1560 Bytes

0123 4567 B89AB CDEF ck
000:
001:
002:
003:
004:
005:
006:
007:
008:
009:
O0A:
00B:
00C:
00D:
00E:
OOF :
010:
011.:
012:
013:
014:
015:
016:
017:
018:
019:
O1A:
01B:
01C:
01D:
OlE:
01F:

3545
802E
FOCO
FB30
0726
6101
0D90
4424
4B25
955E
8494
0014
CC23
6475
7D61
38DE
SFFF
0682
1E36
0121
0208
371F
1357
007E
8966
BB6B
2074
F8EC
044B
3087
0870
8161

2555
1075
01E2
0870
00D2
9600
0695
9C45
5405
4459
C454
0402
OBF3
7275
6471
6A20
E1E3
OFE1l
4100
6500
D82D
AA8F
19FF
408F
Al8F
B679
3031
2070
8D27
0935
A230
371F

3423
2272
4644
0000
30F6
D520
00D5
4146
5414
4C45
341F
0202
5472
602D
3686
8DA2
4420
E167
0635
2218
2018
2AC2
E1E4
B394
8EC2
AF6B
3F96
208F
1308
CESF
1873
AASF

0202 D9
1098 DF
8B00 98
0000 24
600D 2B
A960 8E
54E4 S5A
5546 4A
4544 A1l
4975 42
F303 43
0202 23
7573 DD
4963 B7
CFFO AO
C207 1B
FE1E 6A
10FE CF
1185° 62
580C 3A
5011 €3
1554 12
6DDF 07
031A 81
O0AA6 57
1072 2C
6D08 5B
EA23 2B
F9DF 71
9DF3 OE
40E6 B4
2153 D6

der Block SELECT...END SELECT im-
mer an der selben Stelle verlassen wird,
kann das Programm nur an der gesetzten
FLAG 0 erkennen, ob die Zahl schon erra-
ten wurde, oder nicht.

Noch ein Wort zur Ubersichtlichkeit vori
Programmlistings: Obwohl, wie demon-
striert, alle Befehle von STRUC2 auch in-
nerhalb langerer Programmzeilen und
nach Befehlstrennzeichen funktionieren,
empfiehlt es sich, die Strukturbefehle je-
weils an den Anfang der Zeile zu setzen,
um die Blocke optisch besser sichtbar zu
machen.

AuBerdem gibt es einen weiteren Lexfile
namens BASICLEX, mit dem man noch
Ubersichtlichere BASIC-Listings erstellen
kann. Er erkennt HP71B Strukturworter
und auch die von STRUC2 und rickt die
Blocke im Listing auf Wunsch ein.

Ubrigens sind die Mehrzahl der bisher
von mir in dieser Serie veréffentlichten
Lexfiles mit allen ihren Funktionen im
JPC-EPROM enthalten, das in PRISMA
5/88, S. 4 kurz angesprochen wurde. Im
einzelnen sind dies die Files: FINDLEX,

COMBARR, PRINTLEX, PRIMLEX,
MARGELEX, DISABLEX, HMSLEX,
STRUC2 und BASICLEX.

Den Lexfile BASICLEX nehme ich mir vor,
bei nachster Gelegenheit vorzustellen.

020:
021:
022:
023:
024:
025:
026:
027:
028:
029:
02A:
02B:
02C:
02D:
02E:
02F:
030:
031:
032:
033:
034:
035:
036:
037:
038:
039:
03A:
03B:
03C:
03D:
03E:
03F:
040:
041:
042:
043:
044:
045:
046:
047:
048:
049:
04A:

4948
53E2
D963
0000
4031
62F0
0626
5741
3030
D447
0510
2365
2765
3445
94C4
D303
8454
5213
8CF1
8FOE
2724
0245
114B
1C22
8D32
EFF8
678F
331E
07C1
2144
7DF4
2154
D157
A962
5606
1F08
5416
8F21
6054
13F9
24F3
7F54
1617

1113
0155
07B9
6840
0F96
3112
r137
3594
8D07
4D61
2203
3037
203B
2B61
5429
507D
E429
754C
5333
1607
0313
F402
7F10
1770
4508
3EFF
871F
0962
51B1
1641
AC2B
477C
8C41
FO16
D903
8F21
07AA
5641
44B5
62E0
267F
237F
C441

5942
4135
F7BC
1818
2813
9626
1F08
E400
4501
708F
0033
C4F4
3554
1039
7490
8039
6FDF
4355
1A89
5401
F966
2772
8FCE
0171
D229
1877
0309
828F
78F2
40AC
461B
4701
6531
114A
1A89
6115
4136
3480
7784
227B
3055
205C
4A31

008D 6F
018F 94
E4F9 8D
FB39 85
1049 EE
06F1 91
8F21 7A
18D5 0D
4B7B 7F
6242 E7
9464 47
F405 A5
C454 D3
7584 42
14B8 FE
0245 0D
7D54 7A
4276 SB
6631 A2
7252 AC
C137 23
2017 90
2503 06
66AF 79
506F 78
0351 .79
98A1 8B
83DB EA
1.37C.- D9
25C0 2D
098F FF
5267 47
2414 B5
7D43 4C
66A3 A3
6415 FB
1B08 F1
DF77 CB
14A3 F8
4058 F4
1161 FA
0432 81
1F96 6A
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04B: 6C01 6114 A6D6 F673 FF 076: 3330 1E8D A939 08D5 59 OAl: 6D0O0 2767 000C 0C80 AA
04C: F7BF 365B 280C F201 A8 077: 0450 7841 1877 E811 A8 O0A2: CF20 7021 1F08 8F21 0D
04D: 361B 698F 2144 1B09 27 078: 3613 4D78 7DD1 3210 DC OA3: 5547 98E1l 817F CE63 FD
04E: 8F21 524A 4C41 3109 66 079: 88F1 C811 1378 B70C CC OA4: OF7A 7E16 514A 7D1D CE
04F: 8F45 DBOO 44B1 1298 F2 07A: C28B 39B8 6F77 86D2 BS OA5: 5116 0D03 1547 FD04 63
050: ODF1 298F 534D 0042 D9 07B: 71F0 B7F2 2030 214B BO OA6: 716B FC31 4670 D048 4D
051: 065B 08D5 1DBO AC78 2E 07C: OEO06 A0C4 951F D5SF 47 OA7: 0226 1906 CAQ03 1267 79
052: F83D B0O13 7C21 351B 33 07D: 2147 1351 7E14 3F43 01 OA8: BB04 3F21 5C70 COC8 3B
053: 678F 2146 8418 40AC 9E 07E: 4412 EO0B8A 6831 3610 FD 0A9: OCF2 OAC7 14A3 3462 FC
054: 08AA 218A 8868 A601 52 07F: Al134 1FC6 S5F21 43E6 OE OAA: 6238 F890 B15C 3312 D7
055: 8505 418A 8C25 C38B 91 080: E68B AC18 F95E FO011 9F OAB: 4966 9116 1152 0301 C6
056: 6708 51D6 1841 4213 AF 081: Al134 8FB7 EF01 1213 1B OAC: 9024 2302 902C 1ACB 4E
057: 08F7 C1B1 20AC 0482 5A 082: 08D7 E470 8F87 1F08 2B OAD: 8126 FOF3 1267 F504 1F
058: 8600 1302 8160 E4E6 33 083: FD8D B004 ACO5 D097 2E OAE: 7021 5027 5DD1 817B CC
059: B208 71B1 3018 160E 9C 084: C001 10AC 097C 0001 46 OAF: 1E6F 4E31 4670 4048 61
05A: 4E68 1014 Al4F 9E29 2C 085: 3098 1618 5132 8F31 77 0BO: EOCO C80C F207 1BD1 68
05B: E304 8160 E4EA CBOE DE 086: F808 1613 4165 0110 D7 0Bl: 6514 A745 C402 8129 75
05C: 4694 C201 B698 F214 58 087: BBFE 3F80 4343 0981 91 0B2: 0681 789D 1817 2504 32
05D: 6134 0163 DFF4 7BFF 9C 088: 6947 83DB 134A F015 B2 0B3: 0077 DD6B OE63 2C14 F2
05E: 1877 6232 8733 36D8 0B 089: A516 5763 0118 AESA OE 0B4: A962 0001 1F49 5F21 E5
05F: 1EFC FF9F AFF7 0D28 8B 08A: F2AE 9BF2 BF2B F2BF 78 0BS: 43E4 1418 F156 818B 9A
060: FE3F 8040 3309 8169 6A 08B: 233F E1E9 7200 61AE 31 0B6: E911 F088 F215 7013 4F
061: 4752 DB13 4163 14A8 FO 08C: 1B19 8F21 4613 4011 70 0OB7: 11CO 1550 018D D449 5C
062: F3E3 2034 7100 6010 CC 08D: 361B 198F 2144 1340 E8 0B8: 01FF 85F2 1471 7414 78
063: 4490 0006 6210 COC8 CO 08E: 1137 1F1C 6F21 4513 BD 0B9: 38A2 00CC 1411 3115 C7
064: 0C02 OA87 309A 0B80O 42 08F: 5011 F1C6 F214 71E9 FE OBA: 701F 088F 2155 0011 A8
065: DO7A 6276 C260 21D2 ED 090: 95F1 458D 681F 0DO1 A4 0OBB: E064 6000 OOFB 3000 C6
066: CFFC 9AFF 14A7 EF04 EF 091: 4A13 6C21 3401 614E 92 0BC: 0000 0000 D109 1BFF 5D
067: D030 0902 725D 1313 D3 092: B80CF 208F 5341 080D 3E 0OBD: D820 4C7F FDOO 030A D9
068: 479E 17F9 15E0 7032 DC 093: F80C 0201 F088 F215 1D 0OBE: FFD6 1035 BFF9 B005 6E
069: 7CB1 6FDO 8D84 A803 2A 094: 501F 765F 2147 87D3 BC OBF: 6BFF D734 1435 5426 8C
06A: 1067 7C17 5A16 8CO05 6F 095: 1321 088F 1C81 1137 8C 0CO: 754C 4355 4463 9464 53
06B: DBFF D3AF F721 2776 62 096: C2D7 31FE 8F99 A805 D6 0Cl: 367C 4F4F 4050 6B35 76
06C: 15E0 78F1 7481 6BCF 51 097: CA79 5F16 114A 311E 61 0C2: 54C4 5434 4516 1FF 70
06D: 207A 4264 A051 CFFO 96 098: 9626 06DA 0161 14A3 B7
06E: 1AFF 7861 6FAF 89BF EB 099: 1249 6202 3F34 0644 07
06F: FOOA FF13 61B6 98F2 88 09A: 1636 5426 462F 8F89 3F
070: 1443 1447 3611 B698 C5 09B: 0B14 F78F 3E32 034F 23
071: F214 6134 7C01 4E07 D9 09C: 5006 8504 4150 3664 7D
072: D917 9216 C406 C6F7 55 09D: 016B 3000 1F08 8F21 FA : .
073: CBFF AEAF F7BE 04DE CD 09E: 5708 F624 2085 0811 A8 Michael Fiedler
074: 257A D164 305A BFF6 7F 09F: 760E 01D0 1D60 F707 7C FriedrichstraBe 17
075: 1BFF 2376 C160 2020 EB 0AO: FO5D OA80 5800 8028 16 6070 Langen
Textsortierung
—TEXTSORT -
Voraussetzungen: Es wird das Lexfile EDLEX benétigt. Aufruf von TEXTSORT: der Name des zu sortierenden Files ist
Speicherplatzbedarf: nur Variablen FL, B'S, A$, B$ o zu ubergeber_m
Zeitbedarf fiir n Zeilen: von der GréBenordnung n+log(n) Sortierrichtung: ASClI-aufsteigend
Algorithmus: Einfligen in sortierte Liste nach dem Bi-  Sonstiges: Ware eine Assemblerversion hiervon
narprinzip. nicht zu begrtiBen?
Z.B.: die Liste habe 1024 Zeilen, dann (man bendtigt lediglich INTEGER-Varia-
sind lediglich 10 Vergleiche nétig blen, die Stringvergleiche wirden we-
(2"°=1024), um eine Zeile richtig sentlich schnelle, DELETE/INSERT
einzuordnen kénnten zu ’"MOVE’ kombiniert werden).
10 SUB TEXTSORT(NS)
20 F=FILESZR(NS$)-1 @ IF F<=0 THEN END
25 ASSIGN #9 TO N$
30 FOR L=1 TO F
40 READ #9,L-1;A$ @ READ #9;B$ @ IF B$>=A$ THEN 100
50 P=0 @ S=L
60 S=(sS+1) DIV 2 @ IF S=1 THEN 90
70 READ #9,P+S-1;AS$ @ IF A$<=B$ THEN P=P+S
80 GOTO 60
90 READ #9,P;A$ @ DELETE #9,L @ INSERT #9,P+(B$>AS$);BS
100 NEXT L @ END SUB
Heiko Schmale
SteinmeisterstraBe 8
4880 Bunde
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Margelex
129 Bytes, HP-71 nicle V2N7p48. Die GroBe des Files ist 120 MARGELEX L ID#E1 129 Bytes
Bytes. Als Keyword ist nur eines vorhanden:

Hier ist wieder ein LEX-File, der uns hilft,  Fjename: MARGELEX 0123 4567 89AB CDEF ck
den Uberblick iiber die momentane Cursor-  Ejjesize: 129 Bytes

position im Display zu behalten. Das einzige  |pa Hex: E1 000: D414 2574 54C4 5485 BF
enthaltene Befehlswort heit MARGIN. Da- ; 001: 802E 0081 5132 0178 89
mit kann man eine Art ,,akustischen® Tabu- v Token Char 002: 2E00 O1ED 1D10 0000 Ci
lator auf eine beliebige Spalte setzen. Jedes 003: F710 0000 0020 0000 BD
Mal, wenn der Cursor Uber diese Positon MARGIN 1D D 004: 0360 00DB D414 2574 D4
kommt, ertént dann ein kurzer Piepston. 005: 94E4 D11F F31C 1961 C9
Niitzlich ist das z.B. fiir Texteingaben, hier ~Der Befehl lautet MARGIN a. Dabei ist a 006: 4000 DB10 B1FE 74F2 F2
kénnte man das Magazin etwa auf 10 Zei- ein beliebiger numerischer Ausdruck, derin- 007: 14BA E81E 789F 14B3 C8
chen vor dem Zeilenende setzen, umrecht- nerhalb der eingestellten Zeilenbreite 008: 1F70 E629 6590 8FA5 5B
zeitig eine Warnung zum Beenden eines (WIDTH) liegen muB. Falls er nicht ganz- 009: CEO1 1BD7 0016 0005 99
Wortes und Beginn einer neuen Zeile zu zahlig ist, wird automatisch der gerundete 00A: 5000 8F87 1F08 FBC6 7D
bekommen. Wert (4/5 Rundung) verwendet. 00B: 315A 3310 69E6 131F 65

00C: 789F 214F AE53 1080 31

Das Programm stammt von Michel Martinet  Beispiel: MARGIN 86 00D: E65C C590 AEE3 1F70 D8
vom franzosichen SIG und wurde unter setzt den ,,Piepser* auf Spalte 86, zehn 00E: E6E1 498D 84A8 08D9 BD
anderem bereits im SIG-Journal ,,JPC* Stellen vor dem Default-Zeilenende von 96. 00F: 1FBO 8DE6 A208 D394 48
Nr. 26 veroffentlicht, sowie im CHHU-Chro- MARGIN 0 setzt den Piepser auBer Betrieb.  010: 50 95

Nichtlineare Regression

BEISPIEL:

Gegeben sei folgende Tabelle:

i j K 4.

i 3

2 5

3 11

4 18

Gesucht ist ein Zusammenhang zwischen i und j. 5.
6.

Lésung:

1. Matrix erzeugen: OPTIONBASE1 @ DIM A(4,2) 7

@ MATINPUT A
2. Programm aufrufen: ~ CALLLR (A)

Michael Fiedler

Eingabeaufforderung: Spalte x,y (Vorgabe 1,2)

Wir méchtenii(j) untersuchen (j—>x, i—>y=f(x) ),

also’2,1 EndLine’

Es werden 4 Regressionsmodelle mit den dazugehérigen
Korrelationskoeffizienten angeboten. Man wahlt das Modell
mit dem gréBten Korrelationskoeffizienten (das Vorzeichen
bitte nicht beachten).

Scrolling ist mit den Cursortasten méglich.

Tippt man einfach nur EndLine, so gelangt man zu Punkt 3,
hier: 3 EndLine

Es wird eine Formel der Form y(x) ausgegeben.

Entweder einen x-Wert eingeben (es wird dann y(x) ausge-
geben) oder einfach nur Endline (dann gelangt man wieder
zu Punkt4).

Programm mit ATTN und anschlieBendem ’END EndLine’
beenden.

10 SUB LR(A(,))
20 DIM AS$(90) @ DELAY 9,0 @ STAT M(4) @ I=TRAP(IVL,2)
30 CLSTAT @ INPUT “SPALTE X,Y","1,2":X.,Y

40 FOR I=LBOUND(A,1) TO UBOUND({(A,1)
@ ADD A(I,X),LOG(A(I,X)),A(I,Y),LOG(A(I,Y))
@ NEXT I
50 ON ERROR GOTO 30 @FIX 3
55 DISP CORR(1,3);CORR(1,4);CORR:243)sCORRL2,4);
@ INPUT "1..4: ";B @ STD
60 ON B GOTO 70,80,90,100
70 LR 3,1,I,8~@ AS=STRS({I)&"+"&STRS(S)&"*X" @ GOTO. 110
80 LR 4,1,I,S @ A$S=STRS(EXP(I))&"*exp("&STRS(S)&"*X)" @ GOTO 110
90 LR 3,2,I,8 @ AS=STRS(I)&"+H&STRS(S)&"*1n{X)"+@-COTO-110
100 LR 4,2,I,S @ AS=STRS(EXP(I))&"*X""&STRS(S)
110 DISP "Y(X)=";AS$; @ ON ERROR GOTO 50
120 INPUT Yp2X=";X,@.DISP 2Y{X)=":VAL(AS):;+@~GO0T0-120
130 END SUB

Heiko Schmale
SteinmeisterstraBe 8
4880 Bunde
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SERIE 40

Zahlen im X-Memory

173 Zeilen, 298 Bytes, 43 Regs., SIZE
000, HP-41C, X-F

Zahlen im X - Memory

Eine Programmidee, die die komplexe
Rechnung betrifft, hatte ein Freund von
mir. Es ging darum, komplexe Zahlen im X
- Memory zu speichern und uber die Ta-
sten A bis J zuganglich zu machen, ohne
dabei den Stackinhalt zu zerstéren. Dabei
ist ein Programm mit folgenden Funktio-
nen entstanden, die unter numerischen
Marken von 1 bis 10 anzusprechen sind:

LBL 01: Abspeichern der Inhalte von Z
und T
2: Ruckruf von Z und T (Restaura-
tion des Stacks)
3: Ruckruf einer komplexen oder
reellen Zahl aus einem unter
XEQ 05 definierten File (mit nor-
malem Stacklift)
4: Abspeichern einer komplexen
oder reellen Zahl
: Anlegen oder Aufrufen eines Da-
tenfiles
: komplexe Subtraktion
: komplexe Addition
: komplexe Multiplikation
: komplexe Division
: Verlagern eines Datenregister-
blocks in einen File und umge-
kehrt

4]

O OWONO®

USER an: KOMPLEX-Modus
USER aus: REAL-Modus

Vorschlag fiir eine Tastaturschablone:

STO’ RCL’ STO’ RCL’ CREAT
C- C+ C C/ S/G

Das Programm benutzt keine nummerier-
ten Datenregister.

Einflihrung:

Nach Eingabe des Programms wird XEQ
“DAT* aufgerufen. Es halt sofort an und
tut erst einmal nichts. Die globale Marke
dient nur zum Starten.

Jetzt sind alle Funktionen 1 bis 10 verfiig-
bar. Als erstes muB ein Datenfile angelegt
werden. Soll er komplexe Zahlen spei-
chern, so muB der User - Modus einge-
schaltet sein, fir reelle Zahlen aus. Nach
XEQ 05 (LN) fragt der Rechner nach der
Anzahl der Variablen, die gespeichert wer-
den sollen. Diese Zahl darf nicht gréBer
als 10 sein; mehr kénnten ohnehin nicht
angesprochen werden.

Wir fahren mit R/S fort und geben auf die
nun folgende Aufforderung hin den Na-
men der Datei ein und driicken wieder R/S.
Existiert noch kein File unter diesem Na-
men, wird er neu angelegt. Erscheint die
Fehlermeldung “DUPFL", existiert bereits
ein File unter diesem Namen und es gibt
grundsatzlich drei Moglichkeiten:

Computerclub Deutschland e.V.

1. Es handelt sich um einen ASCII-File.

2. Es handelt sich um einen Datenfile, der
nichts mit diesem Programm zu tun hat.

3. Es handelt sich um einen friiher ange-
legten File mit komplexen oder reellen
Zahlen

Es empfiehlt sich also bei Erscheinen ei-
ner Fehlermeldung sich erst einmal tber
den vorhandenen File Klarheit zu ver-
schaffen, da der Rechner in jedem Fall auf
den File positioniert wird. Im zweiten Fall
wurde man sich zum Beispiel fremde Da-
ten Uberschreiben, die man spater viel-
leicht noch braucht. Der erste Fall ist der
harmloseste. Da die Befehle fir ASCII-
und Datenfiles verschieden sind, wird hier
jeder Zugriff mit der Fehlermeldung 'FL
TYPE ERR’ abgewiesen.

Méchte man mit reellen und komplexen
Zahlen gleichzeitig arbeiten, sollte man
entweder verschiedene Files benutzen
und dazwischen bei Bedarf mit XEQ 05
hin —und herschalten, oder man teilt einen
File so auf, daB zuerst die reellen und
dann die komplexen Zahlen abgelegt wer-
den. Ein solcher File muB grundsatzlich
als komplex initialisiert sein, sonst ist im
spateren Verlauf mit der Fehlermeldung
’END OF FL’ zu rechnen.

Die Zahl der im gemischten File mogli-
chen Variablen stimmt nicht mehr mit der
Angabe bei der Initialisierung tiberein. Es
ergeben sich [n/2] zusatzliche komplexe
Variablen fiir n reelle Zahlen, zum Bei-
spiel:

Ein File wird fiir 10 komplexe Variablen in-
itialisiert. Es werden 7 reelle Zahlen abge-
legt. Nun stehen noch 3+ [n/2] = 6 kom-
plexe Variablen zur Verfligung. Das sind
insgesamt 13 Variablen. Doch Vorsicht! Zu
beachten ist, daB es jetzt Uberschneidun-
gen bei der Numerierung gibt. Die reellen
Zahlen sind von 1 bis 7 bezeichnet und die
komplexen von 5 bis 10!

Nachden ein File initialisiert ist, kann jede
der verbleibenden 9 Funktionen aufgeru-
fen werden:

Die komplexen Grundrechenarten (6-9)
verhalten sich genauso wie die entspre-
chenden Funktionen aus dem Mathe-Mo-
dul. Sie sind nur genauer und schneller, da
sie keine Koordinatenumwandlungen be-
nutzen.

Wird zuvor XEQ 01 betéatigt, stehen in Z
und T nach der komplexen Rechnung die
gleichen Werte wie vorher. Diese Restau-
rierung von Z und T erlaubt die bequeme
Berechnung von Potenzen Z". Die Multipli-
kation (XEQ 08) wird eben entsprechend
oft wiederholt.

Die Speicherbefehle melden sich bei Aus-
fihrung mit “STO* (03) und “RCL* (4). Sie

erwarten, daB man eine Taste aus den
oberen beiden Reihen betatigt, im Grunde
genauso, wie die Kurzform der Aufrufe
STO/RCL 01 bis 10.

Die Befehle XEQ 01 und 02 sprechen eine
Art Zwischenspeicher an, der ein biBchen
dem Register L ahnelt. Er bezieht sich al-
lerdings auf die Register Zund T und dient
dazu, den Stack nach dem Speicherbe-
fehl (STO_) zu restaurieren. Er ist auch
dann von Nutzen, wenn die Reihenfolge
der Variablen festgelegt ist z.B. bei der Di-
vision. Man speichert vorab den Divident
mit XEQ 01 ab, bekommt als Ergebnis der
nachfolgenden Rechnung einen Divisor,
holt den Divident mit XEQ02nachZund T
und dividiert. Das funktioniert nattrlich
nur, wenn zwischendurch kein STO_ ge-
braucht wurde.

Der letzte Punkt ist die Funktion 10:

Sie erlaubt das Speichern und Rickrufen
eines Registerblocks. Dazu geht man wie
folgt vor: XEQ 10; es erscheint die Frage
“REG-BL?“; es ist eine Zahl mit dem For-
mat aaa,eee einzugeben. a stellt die Num-
mer des ersten Registers dar und e die
des letzten. Nach R/S erscheint die etwas
merkwirdige Frage “1.NR?*“. Es soll eine
Variablennummer eingegeben werden;
dabei spielt es keine Rolle, ob die Varia-
blen komplex oder reell sind; nur die Num-
mern 1 bis 10 sind zugelassen, bei maxi-
maler FilegréBe, und sonst entsprechend
weniger. Sie stellt die Anfangsnummer
dar, ab der die Variablen in die nummerier-
ten Datenregister kopiert werden oder um-
gekehrt.

Nach nochmaligem Betatigen von R/S er-
scheint “S/G*" in der Anzeige. Es soll ent-
weder die Taste “S* fir 'savex’ oder “G*“
fir ’getrx’ betétigt werden.

Ein paar Worte noch zu den synthetischen
Befehlen: Wer noch nie etwas von synthe-
tischer Programmierung gehort hat, sollte
sich auf keinen Fall von diesem Programm
abschrecken lassen, denn alle syntheti-
schen Befehle sind zu ersetzen.

Was die Textzeilen “STO_“ und “RCL_*
betrifft, so nimmt man statt des Unter-
streichstriches ein Minuszeichen. Anstelle
der Befehle, die sich auf Register Q bezie-
hen, also STO_, STO*_, ST+_ und RCL
spricht man ein numerisches Datenregister
an, zum Beispiel'R00. Die GansefiiBchen
hinter den Inkrementbefehlen 1SG..stellen
ein NOP dar. Ein LBL 00 tut es stattdessen
auch.

Ich hoffe meine Erlauterungen haben das
Programm nicht zu kompliziert dargestellt.
Probiert es einfach mal aus und lhr werdet
sehen, daB die Bedienung mit ein biBchen
Ubung ziemlich einfach ist.
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AleLBL “LAT" JIECD 27
A2 KTN 32 GTo 8z
A3+ BL 8l 32 GETX
84 RO L 34 XOGY
A3 CLY 25 RTH

B86 SEEKPT J6¢LBL A2
87 RDN 37 KEQ B
88 LASTY 33/2ST0"
83 Rt 39 ¥ER 15
18 SAVEX 48 SAYEX
11 Bt 41 FC? 27
12 SAVEAR 42 70 B2
13 Bt 43 ¥
14 kb 44 SAVEX
15 RTH 43 R
16¢LBL 82 46 GT0 B2
T 47+ BL 13
18 SEEKPT 43 AVIEM
19 EIN 49 GETKEY
28 GETH 56 CLD

Z1 GETZ 51 34

22 kt S2r=

22 Rt 53 %97
24 RTH 54 SF 99
29+LBL w4 gn ]
26.-FL2 27 36 +

27 KEQ 14 57 1,87
28 "RCL_" S8 SF B2
29 RED i3 59 LASTX
IR GETH A@ MOD

81 FC? 27 91 LASTY
62 GT0 11 92 +

62 ST+ X 93 F§? 27
64 FS? 82 94 ST+ %
69 LASTA 95 2
66¢LBL 12 96 +

67 FSIT 82 97 “FHAN?®
B8 + 95 AON

RS STEKPT 99 STOP

78 RDK 198 AOFF

71 RTH 181 CRFLI
72eLEL 11 182 RTHK

73 I56 ¥ 183+LEL 14
74 " 184 "REG-BL.?"
702 FS? a2 145 PROMPT
76 5 186 =1.NR.?"
77 6T0 12 187 PROMPT
7941 BL 14 182 F5? &7
79 kBT 189 ST+ X
28 XER A1 118 FC? 27
21 RDK 111 ISG ¥
82 RTH Hl2se-
S3+LBL 83 . 113 SEEKPT
84 . 114 =5/G*
25 "VAR-Z.%" 115 AYIEW
2t FROMPT 116 GETKEY
87 £t 117 CLD

ag - 118 %) 2
95 ¥37 119 GT0 IND Z
99 SF 99 12A¢LBL &6

Abspeichern von MCODE

66 Zeilen, 115 Bytes, 17 Regs., SIZE
001, HP-41C

Abspeichern von MCODE

Wer den Assembler 3 besitzt, hat mitdem
folgenden Programm zwei Mglichkeiten,
seine  MCODE-Programme auBerhalb
der RAMBOX zu speichern: auf Magnet-
karten und im X-MEMORY.

Bedienung:

Man geht tiber CAT 1 oder GTO ,MCO*
ins Programm. Die vier méglichen Funk-
tionen lassen sich durch die numerischen
Label 03, 04, 08 und 09 ansprechen. In
der Kurzform entspricht das den Befehlen
XEQ ’'SQRT (X)’, 'LOG’, 'SIN’ und
"COS’. In der Spalte oberhalb von STO
werden die Speicherfunktionen (Magnet-
karte oder X-MEMORY), oberhalb von
RCL die Ruckruffunktionen angespro-
chen. In der oberen Zeile liegen die "XM-
Funktionen’, in der unteren die ’Kartenle-
ser-Funktionen’.

Das Programm ist ziemlich kompromiB-
los auf Kiirze optimiert. Ziel war es, nicht
mehr als eine Magnetspur bei der Spei-
cherung zu bendtigen. Mit 115 Bytes Ge-
samtlange ist das so gerade eben gelun-
gen.
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Der Kartenleser fordert zwar eine zweite
Spur an; dies wird aber einfach mit der
Pfeiltaste quittiert. Es wird nur das END
nicht mehr gespeichert und das ist beim
wieder Zurtickkopieren ohne Bedeutung.

Das Programm ist dabei etwas spart-
anisch ausgefallen; daher ein kurzer
Uberblick tiber die verwendeten Aufforde-
rungen:

»AN:“ Anfangs- und Endadresse des zu
speichernden MCODE's in HEX-
Code eintippen; dann mit R/S fort-
fahren.

»A:“ Anfangsadresse, ab der MCODE
ins ROM kopiert werden soll, ein-
geben; mit R/S fortfahren.

Eingabe eines Filenamens (diese
Aufforderung wird bei der entspre-
chenden Kartenleserfunktion mit
R/S Ubergangen).

Die Lange des Namens darf 7 Zei-
chen auf keinen Fall tberschrei-
ten, sonst wird die Kopie des
MCODE'’s unbrauchbar. Naheres
dazu in der Programmbeschrei-
bung.

121 CHS 148 Rt
122 RO 149 F52C 8!
123 CHS 156 RTH
124 ¥i¥Y 131 GTo 82
[25¢BL 87 {524LBL @3
126 XY 133 R{OY
127 Bt 154 570 _
128 + 133 &7+ _
129 85 2 156 {57
132 + 157 %12
131 GT0 82 159 ST+ _
132¢LBL RS 139 RIK
133 572 L 1Al ChE
134 ¥ £ 161 LASTA
135 S§T* L 162 SF &1
136 Rt 163 XER A2
137 8T+ T {ed RCL _
138 %() 2 165 877 2
139 ST% 2 {66 7
{48 ST+ Y 167 GTO 82
bt 162¢LBL 57
142 XOY 179 SAVERE
143 RDH i78 RTH
144 RiY 171¢LBL 22
}:i ;DN 172 GETR¥
47 + {72 EHL
Klaus Huppertz
Niebelsteinerstr. 30
4050 Moénchengladbach 3

Noch eine Bemerkung dazu, warum ich
lokale Alphamarken meide:

1. Sie kosten mehr Speicherplatz als nu-
merische Marken (00-15)

2. Sie sind bei Tastaturbelegung in den
beiden oberen Reihen unbrauchbar.

Programmbeschreibung:

Unter LBL 03 (Zeile 2) wird ein MCODE-
Programm im X-MEMORY abgespei-
chert. XEQ 13 (3) fordert dazu die An-
fangs-und Endeadresse im ROM an.
Zeile 55 (ROM>REG) kopiert den Code
in die Datenregister beginnend bei R1. In
Register L steht die Anzahl der bendtig-
ten Register. Die Befehle (61-65) fordern
dazwischen den Filenamen an. Die bend-
tigte Datenregisterzahl wird dreimal ge-
braucht. Die erste Kopie dient als Schlei-
fenzahler (4,5). Mit der zweiten und drit-
ten wird die Anzahl der bendtigten Regi-
ster im X-MEMORY ermittelt (6-11) nach
der Formel: L+L/742. Der File wird initia-
lisiert (12) und der Schieifenzéhler als er-
ster Record gespeichert (13-16). Die
Schleife unter LBL 00 (17-23) kopiert das
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MCODE-Programm aus den Datenregi-
stern ins X-MEMORY.

Die Information in den Datenregistern ist
als ASCII-Code gekennzeichnet, das
heiBt: das erste Nybble von links ist eine
1. Die eigentliche Information stehtin den
Nybblen 12 bis 0. Der Befehl ARCL hat
nun leider die Angewohnheit, nur die Ny-
bble 11 bis 0 als ASCII ins Alpharegister
zu kopieren, die Information in Nybble 12
geht verloren. Deswegen ist der Umweg
Uber den synthetischen Befehl STO M not-
wendig. Er bewirkt, daB auch das erste
Byte mit ins Alpharegister kopiert und als
ASCII-Code interpretiert wird. AuBerdem
erspart dieser Befehl ein CLA, aber eben
nur unter der Einschrankung, daB zuvor
nicht mehr als 7 Zeichen im Alpharegister
gestanden haben. Wiirden namlich zum
Beispiel 9 Zeichen dort stehen, wirden
die letzten 7 Zeichen durch den Befehl
STO M Uberschrieben, und die ersten bei-
den Zeichen des Filenamens erschienen
vor dem MCODE. Beim Zurilickspeichern
ins ROM wirden eben diese 2 fremden
Zeichen als Befehle interpretiert und
beim Programmlauf bestimmt nichts Gu-
tes bewirken. Trotz der unter Umstanden
héchst unerfreulichen Folgen eines zu
langen Filenamens meine ich, daB man
mit dieser Einschrankung leben kann,

denn meines Wissens werden ohnehin
nur die ersten 7 Zeichen vom X-ME-
MORY als Filenamen akzepiert, diese
Begrenzung ist also nichts Ungewdhnli-
ches. LBL 04 stellt die Umkehrfunktion zu
LBL 03 dar. Zeile 25 fordert den Filena-
men des MCODE-Programmes an. Der
Schleifenzéhler wird nach RO kopiert.
(26-30).

Die Schleife unter LBL 11 (31-36) kopiert
das MCODE-Programm (mit RCL M) in
die Datenregister. Zeile 38 und 39 erwar-
ten die Eingabe einer Anfangsadresse.
REG>ROM erledigt dann den Rest. LBL
08 und LBL 09 (43-50) stellen die glei-
chen Funktionen in Bezug auf den Kar-
tenleser dar. Hier werden keine syntheti-
schen Befehle benétigt. Zum Gliick rea-
giert der Kartenleser nicht mit der Fehler-
meldung ALPHA DATA und es gibt keine
Probleme MCODE auf Karte zu spei-
chern.

Der eine oder andere wird sich vermutlich
fragen, warum ich zur Speicherung im X-
Memory einen ASCII-File verwende. Der
Grund ist der, daB ein Datenfile nicht auf
Cassette zu speichern ware. Das Lauf-
werk reagiert ungluicklicherweise bei den
als ASCII-Code formatierten Daten mit
einer Fehlermeldung.

Baustatik mitdem HP 28 S

HP 28 S Einfeldtrager beliebig belastet

Im Hochbau tritt der Einfeldtrager mit be-
liebigen Lasten ziemlich haufig auf und
ist trotz der vorhandenen Tabellen muh-
sam zu berechnen. Deshalb habe ich das
auf dem HP 15C laufende Programm auf
HP 28 S umgeschrieben, was wegen der
eleganten Matrix- und Schleifenbefehle
gut geht.

Das Programm ermittelt die Auflager-
driicke A und B sowie Ort und GréBe des
maximalen Feldmomentes fiir beliebig
viele sogenannte Falkfelder, bestehend
aus Tragerabschnitten DL mit Trapezla-
sten gl und gr und einer am rechten Ende
des Abschnittes stehenden Einzellast P
Das Feldmoment wird richtig ermittelt,
wenn ein Querkraftnullpunkt besteht. Bei
negativen Auflagerkraften wird eine War-
nung mit Beep ausgegeben. Am rechten
Auflager kann ein Kragarm sein.

Programmerlauterung und Bedienung:

Aufruf: EIN und Enter-Taste

Zeile 1: Eingabeaufforderung F = Zahl
der Falkfelder, L = Gesamtlange des Ein-
feldtragers zwischen den Auflagern (m),
MA = Randmoment links (knm), MB =
Randmoment rechts (knm) positiv im
Sinne der gezeichneten Pfeile sonst ne-
gativ. Diese 4 Werte nacheinander mit
Enter-Taste in den Stack geben.

Weiter mit Continue-Taste.

Zeile 4: Eingabeaufforderung fir die Da-
ten der Falkfelder: DL = Lange des Falk-
feldes (m) gl = Gleichlast am linken Rand
(kn/n), gr = Gleichlast am rechten Rand
(kn/m), P = Einzellast am rechten Rand
(KN). Diese je 4 Werte pro Falkfeld als
Matrix hintereinander in die Befehlszeile
eingeben (Trennzeichen Komma oder
Space, am Anfang doppelte eckige Klam-

Bezeichnungen:

) P P

+MR +MB
ql gr
ql gr| gl . e F =4
qr
. A Als
affouncX spglail  al; e,
&) . gt
L
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214LBL "NCo- 22 KTN 43 STO @8
A2+LBL @2 24¢LBL 24 46 HDTHR
B3 XEG 13 23 Xed 14 47 RTN
B4 156 ¥ 26 CLE 48+LBL A3
85 STO 68 27 SEEKFTH 49 PITH
B& EDN 29 GETREL 58 GTa 12
ev 7 29 ANGLM SieLBL 13
a3 s 38 ST BB 32 “AN: "
89 + 21elBL {1 52 HEXKB
1@ 2 32 GETRET 4 E
i1+ 32RCE L 39 ROMYREG
12 CRFLAS 34 570 IHD 8@ 5o LASTX
13 FIX 3 35 ISG 49 37 LASTY
14 CLA 36 GT0 11 25 LASTX
15 ARCL BE 37+LBL 12 99 ¥E3
16 RPPRET 38 “R: * 68 7
174LBL B3 39 HEXKB hieLBL 14
{8 RCL IND A6 42 E &2 “N?*
19 70 { 41 REGYEDH 63 AON
2@ ARPEEC 42 RETN 64 STOF
21 156 @9 43¢LBL A8 63 ROFF
22 GTO @Ag 44 ¥EQ 13 66 END

Klaus Hupperts (3365)

Nievelsteinerstr. 30

4050 Ménchengladbach 3

mer, zu Beginn eines neuen Feldes einfa-
che eckige Klammer auf). Nach Eingabe
aller Werte weiter mit continue.

Zeile 8-9: Schleife zur Ermittlung der Auf-
lagerdriicke aus den Falkfeldern 1-F

Zeile 26-30: Ausgabe A und B (KN). Wei-
ter mit Taste Continue.

Zeile 33: Warnung, wenn Auflagerdriicke
negativ.

Zeile 43: Beginn der Schleife fiir x = 1 bis
F zur Ermittlyng des Querkraftnullpunk-
tes, des maximalen Feldmomentes MX
und des Abstands vom linken Auflager.
Zeile 49: Abfrage QL*QR< 0 (Nullpunkt)
Zeile 77-80: Ausgabe MX (knm) und x
(m).

Neuer Trager: EIN und Enter-Taste und
von vorn:

Beim Programmieren stellte ich fest, daB3
in einer For-Schleife keine weiteren loka-
len Variablen definiert werden kénnen.
Darauf wird im Handbuch nicht hingewie-
sen. Deshalb wurden in Schleifen auftre-
tende neue Variable als globale Variable
gewahlt.

Folgende Fehler machte ich 6fter: CHS
statt richtig NEG, versuchte Speichera-
rithmetik mit lokalen Variablen (geht
nicht), Variable die Befehle sind z.B. SL,
Else und Next unmittelbar aufeinander
folgend (Else einfach weglassen).
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Buchbesprechung

Andreas Harschneck, (1988): Ein-
fihrung in die Programmierlogik.
- Integrierte Datenverarbeitung in
der Praxis, Bd. 36; Heidi Heilmann
(Hrsg.), 2. Auflage, 316 S., Forkel-
Verlag Wiesbaden.

ISBN 3-7719-6368-0, VK-Preis: 52,- DM.

Einmal anders als Ublich, behandelt
unser Literaturhinweis diesmal ein Buch,
daB grundsatzlich fir ALLE (!) interes-
sant ist, die selbst programmieren bzw.
Programme entwickeln. Der Vorteil die-
ses Buches liegt darin, daB es weder auf
einen bestimmten Rechnertyp noch auf
eine spezielle Programmiersprache fest-
gelegt ist. Es richtet sich an Program-
mieranfanger, die jedoch bereits Uber
EDV-Grundkenntnisse verfigen. Die
Kenntnis einer beliebigen Programmier-
sprache, die strukturierte Programmie-
rung erlaubt (z.B. dBASE, Pascal oder
HP-BASIC - aber kein GW-BASIC), ist
ebenfalls von Vorteil.

Eine Programmentwicklung laBt sich in
mehrere Uberlappende Teilaufgaben
unterteilen: Analyse der Programmvor-
gabe, Programmentwurf, Dokumenta-
tion, Programmierung und Test.

Der Programmentwurf und die Pro-
grammierung sind nicht ohne eine Pro-
grammierlogik zu verwirklichen - und
genau da liegt die Zielsetzung dieses
Buches. Der Leser soll in die Lage ver-
setzt werden, Standardaufgaben aus der
kommerziellen Datenverarbeitung mit
"Patentrezepten” zu begegnen. Das
Buch will Mittel und Wege vorstellen, wie
solche EDV-Probleme zu Idsen sein
kénnen. Den Praxishintergrund stellt ein
Industriebetrieb mit ca. 20.000 Artikeln
und den Aufgaben der Materialabrech-
nung und -disposition dar. Dort fallen
zahlreiche Progammieraufgaben aus der
Stapelverarbeitung in den Bereichen
Datenerfassung, -aufbereitung und

-auswertung an, die als Beispiele fur die

Programmierlogik herangezogen wer-
den. Es ist jedoch nicht das Ziel ein sol-
ches Programmsystem zu entwickeln.

Ein Blick in das Literaturverzeichnis
zeigt, daB der Autor der GroBdatenver-
arbeitung nahesteht. Alle Themeninhalte
seines Buches lassen sich aber ohne
Probleme auf heutige PC’s und moderne
Programmiersprachen Ubertragen. Die
Méoglichkeiten des HP-71 Taschencom-
puters werden lediglich von der
anfallenden Datenmenge Uberschritten.

Das gliedert sich in zehn Abschnitte,
jeweils mit Ubungen und den dazuge-
hérigen Lésungen.

Abschnitt 1: Grundlagen

Hier werden Ein- und Ausgabebefehle,
Bildschirmsteuerung und sequentielle
Dateiformate behandelt. Die Verarbei-
tungsbefehle sind in arithmetische
Befehle, Ubertragungsbefehle und logi-
sche Befehle unterteilt.

Abschnitt 2: Datendarstellung

Dieser - in jedem Lehrbuch obligato-
rische - Abschnitt gibt einen Uberblick
Uber die Zahlensysteme, Zeichendar-
stellung und Datentypen. Wer bereits die
Zahlensysteme zur Basis 2,8,10 und 16
kennt, der Uberfliegt dieses Kapitel am
besten so schnell wie moéglich, um sich
nicht zu langweilen.

Abschnitt 3: Grundbausteine der Pro-
grammierlogik

Hier wird die strukturierte Programmie-
rung beschrieben sowie deren Darstel-
lung im FluBdiagramm und Strukto-
gramm. Als Zusatzbausteine sind die
Fallunterscheidung (das Prinzip der
CASE-Anweisung) und die unterschied-
lichen Schleifentechniken erlautert.

Abschnitt 4: Grundstrukturen von
Programmen und Eindateienver-
arbeitung

Trotz der kompliziert klingenden Ab-
schnittstberschrift (das kommt daher,
wenn alles aus dem Englischen ins
Deutsche Ubersetzt werden muB) geht es
hier einfach nur um Schreib- und Lese-
operationen mit sequentiellen Dateien.

Abschnitt 5: Bedingungen

Hier wird es dann so richtig "logisch".
Bedingungen in einem Programm sind
wie das "Salz in der Suppe®, sie kénnen
dem Programm einen "intelligenten Ent-
scheidungsspielraum™ geben. In eng-
lisch heiBen diese wichtigen Sprach-
elemente Ubrigens "Control Structures”,
was deren Verwendung sehr deutlich
beschreibt. Das fangt mit
IF.THEN..ELSE an und geht Gber die
Programmschleifenkontrolle DO..WHILE
bis hin zu den nicht weniger bedeuten-
den logischen Operatoren AND, OR und
NOT. Obwohl hier nicht alle Schieifen-
typen dargestellt werden, lassen sich die
in diesem Abschnitt gewonnenen Er-
kenntnisse auch auf andere Schleifen-
strukturen (REPEAT..UNTIL,
FOR..TO..NEXT) Ubertragen. Etwas we-
niger Seiten bei den Zahlensystemen
(Abschnitt 2) und daflir eine ausfiihr-
lichere Beschreibung der unterschied-
lichen Kontroll-Strukturen wére schoén.
So etwas 148t sich nattrlich leicht sagen,
wenn man das Buch nicht geschrieben
hat.

Computerclub Deutschland e.V.
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Abschnitt 6: Programmdesign

In diesem Abschnitt werden Methoden
des Programmentwurfs dargestellt und
Hinweise zur modularen Programmie-
rung gegeben.

Abschnitt 7: Tabellenverarbeitung
Hinter dieser Bezeichnung verbirgt sich
das Arbeiten mit ein- und mehrdimen-
sionalen Speichervariablen. Damit ver-
bunden ist auch die relative Adressie-
rung von Feldelementen Uber deren
Index. AuBerdem werden hier auch be-
stimmte Sortier- und Suchverfahren
behandelt.

Abschnitt 8: Mehrdateienverarbeitung
Hier geht es um die Verknipfung mehre-
rer Dateien miteinander, z.B. Uber einen
bestimmten Ordnungsschlissel. Durch
eine Verknlpfung lassen sich die Daten
in zwei oder mehreren Dateien besser
organisieren als in nur einer einzigen
Datei. Ein bekanntes Beispiel sind Kun-
dendaten und Rechnungen. Da es viel
mehr Rechnungen als Kunden gibt, las-
sen sich die Rechnungen besser in einer

Die leidige Liste

Das Thema 'Liste aller Clubmit-
glieder", und sei es nur die eines
bestimmten Postleitzahlengebie-
tes, scheint eine sogenannte
Never Ending Story zu sein.

Vor etlichen Jahren hat der CCD
einmal eine solche Liste fiir seine
Mitglieder in PRISMA veroffent-
licht. Dies war damals in dem gu-
ten Willen getan worden, das Ein-
verstdndnis aller Clubmitglieder
vorausgesetzt!, das Clubleben zu
fordern und den Kontakt zwischen
den Mitgliedern in einzelnen Bal-
lungsrdaumen bzw. Einzugsge-
bieten zu begunstigen.

Der beinahe einzige Effekt dieser
Aktion war der gewesen, daB ein-
mal einzelne Clubmitglieder jetzt
direkt auf die Suche nach Res-
sourcen fir ihre private Pro-
grammbibliothek gegeangen sind
und dabei auch vor Telefonterror
nicht zurtickgeschreckt haben.

Ein weiterer unangenehmer Effekt
war dann die Flut von Werbung
allgemeiner Art bis zum direkten
Verkaufsangebot von einigen Fir-
men, die ja auch Mitglied waren

Computerclub Deutschland e.V.

zweiten Datei verwalten. Die Verknip-
fung erfolgt Uber die signifikante Kun-
dennummer. Auf diese Weise muB nicht
bei jeder Rechnung auch die komplette
Kundenanschrift gespeichert werden, die
ja bereits ein Bestandteil der Kunden-
datei ist - es wird Speicherplatz gespart
Die Verknipfung von Dateien miteinan-
der unterstitzt somit die Flexibilitat in der
Datenorganisation sehr wesentlich.

Abschnitt 9: Gruppenverarbeitung
Vereinfacht ausgedriickt, geht es um die
Ermittlung von Zwischensummen. Um
beim vorigen Beispiel zu bleiben, kénnte
eine Fragestellung -lauten, tber welche
Gesamtsumme innerhalb der einzelnen
Monate Rechnungen geschrieben wur-
den. Das setzt eine durchdachte "Lese-
funktion® im Programm voraus. Kompli-
zierte Begriffe wie “"Einstufiger® und
"Mehrstufiger Gruppenwechsel® stehen
fur prinzipiell einfache Zwischensum-
menbildung, die jedoch von der Pro-
grammierlogik her nur aufwendig zu
I6sen sind.

und somit eine wunderschdéne Li-
ste aller potentiellen Kaufer in ih-
rem Einzugsgebiet in der Hand
hielten.

Auf der Mitgliedervollversamm-
lung am 22.4.1989 kam zum weiB3
ich nicht wievielten Male von ei-
nigen wenigen Mitgliedern wieder
diese schon auf allen letzten Voll-
versammlungen vom Vorstand ab-
gelehnte Forderung auf, das Argu-
ment ist immer wieder dasselbe,
es wird dabei auf die Forderung
der Kontakte zwischen den Mit-
gliedern hingewiesen.

Dazu folgende Anmerkung:
Unsere Zeitschrift PRISMA, da-
mit meine ich nicht die der Redak-
tion, sondern die aller Mitglieder
des CCD, ist das Sprachrohr sei-
ner Leser.

Es kann also jeder eine Anzeige
oder einen Artikel im PRISMA ver-
offentlichen (keine Angst, es wan-
dert nichts in den Papierkorb),
der Kontakte zu seinen Clubkolle-
gen in seinem Umkreis sucht, es
kann sich dann namlich jeder mel-

Abschnitt 10: AbschluBprogramm
In diesem Abschnitt wird anhand der
vorher gewonnenen Erkenntnisse (vor
dem Praxishintergrund eines Industrie-
betriebes) ein Programm zur Erfassung
der Materialbewegungen entwickelt.

In den Abschnitten 5 bis 9 werden die
Probleme bzw. Feinheiten der Pro-
grammierung und ihrer Logik gut abge-
handelt. Die Abschnitte 8 und 9 beinhal-
ten “"echte" Datenbankprobleme, die
auch fir den lernenden dBASE- oder
Clipper-Programmierer von Interesse
sein werden. Geschmacksache bleibt
dagegen die Frage, ob das Beispiel
einer industriellen Materialabrechnung
und -disposition flr jeden Programmie-
rer inhaltlich leicht nachzuvollziehen ist.
Ich persénlich muBte mich in manche
Beispiele erst einmal thematisch zu-
rechtfinden. Alles in allem jedoch ein
interessantes Buch, daB weitgehend un-
abhédngig von der Hardware und der
verwendeten Programmiersprache eine
Einflhrung in die Programmierlogik gibt.

Alf-Norman Tietze

den, der dazu auch Lust hat, er
muB nicht erst einen Anrufer da-
von Uiberzeugen, daB er gern seine
Ruhe hatte.

Zudem gibt es in den meisten
deutschen Ballungsraumen soge-
nannte Ortsgruppen, auf deren
meist regelmaBigen Treffen sich
die Leute, die Kontakte zu in der
Nahe wohnenden Mitgliedern su-
chen, ebenso einfinden kénnen;
wer hier hinkommt, der tut dies in
der Regel aus freien Stucken, er
muB auch nicht erst jemanden da-
von Uberzeugen, daB er eventuell
nicht mochte.

Ich hoffe damit ein wenig dazu
beigetragen zu haben die Hinter-
grinde fiir diese im Grunde ge-
nommen nach auBen hin positiv
erscheinende Forderung zu erlau-
tern.

Martin Meyer (1000)
Beirat
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unter Angabe der CCD - Nummer

( Wir machen Thnen DAS
Portable Sonderangebot:

fonochrom, CGA, Multi
- Arbeitet bis zu 4 Stunden netzunabhiingig
-DOS 3.2 4 h f iche Dok i
+ 12 Monate Garantic
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HP - DOS 3.2 (deutsch)
Best. Nr. 45951 CD
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FAX: 0228/72908-38
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Hansen & Gieraths EDV-Vertriebsgesellschaft mbH
Miinsterstr. 1 5300 Bonn 1 Tel. 0228/ 72908-27
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CLUBADRESSEN

SERVICELEISTUNGEN

BEST OF PRISMA
Schutzgebihr: 30,— DM

Nachsendedienst PRISMA

Schutzgebihr:  5,— DM pro Heft fur Jahrgéange 1982-1986
10,— DM pro Heft fur Jahrgange ab 1987

Inhaltsverzeichnis PRISMA
Schutzgebuhr: 3,— DM in Briefmarken

Programmbibliothek HP71

Die bislang in PRISMA erschienenen Programme kdnnen durch
Einsenden eines geeigneten Datentragers (32" Diskette, Digital-
kassette oder Magnetkarte) und eines SAFU angefordert werden.

MS-DOS Inhaltsverzeichnis
Kann durch das Einsenden einer formatierten 360 kB oder 1,2 MB

Diskette, 54" oder einer formatierten 720 kB, 32" Diskette ange-
fordert werden.

UPLE

Die Bibliothek ist gesichert und wird derzeit quergelesen. Naheres
Uber den Zugriff auf die Programme gibt es im nachsten Heft.
Das Verzeichnis enthielt noch einige Licken bei den Kurzbe-
schreibungen einiger Programme. Diese werden bis zum Erschei-
nen des nachsten Heftes erganzt.

Programme aus BEST OF PRISMA

a) Eine Kopie der Programme von BEST OF PRISMA auf Kas-
sette erfordert das Beilegen einer Leerkassette und eines
SAFU.

b) Fur Barcodes von BEST OF PRISMA-Programme gilt folgen-
des Verfahren:

Schickt eine Liste mit dem Namen und der Seitenangabe (der
Barcodeseite(n) an die Clubadresse, pro Barcodeseite legt
bitte 40 Pf., plus 2,40,— DM fiir das Verschicken, in Briefmarken
bei.

Die Liste der verfigbaren Programme ist in Heft 3/88 auf der
Seite 35 abgedruckt, sie kann gegen einen SAFU angefordert
werden.

Der Bezug samtlicher Clubleistungen erfolgt tber die Club-
adresse, soweit dies nicht anders angegeben ist, oder telefonisch

bei Dieter Wolf:
069/765912

Die eventuell anfallenden Unkostenbeitrage kénnen entweder als
Verrechnungsscheck beigelegt werden, Bargeld ist aus Sicher-
heitsgriinden nicht zu empfehlen; ist dies nicht der Fall, so wird
eine Rechnung gestellt und ein Uberweisungsvordruck mitge-
sandt, dies macht die Sache natirlich nicht unbedingt einfacher
bzw. schneller.

Formvorschriften flr Schreiben an die Clubadresse gibt es keine;
das Schreiben kann durchaus handschriftlich verfaBt sein, ein nor-
mal Sterblicher sollte es noch lesen kénnen. Vor allem den Ab-
sender und die Mitgliedsnummer deutlich schreiben!

(SAFU = Selbst Adressierter Frei-Umschlag)

CLUBADRESSEN:

1. Vorsitzender
Prof. Dr. Wolfgang Fritz (125)
KronenstraBBe 34, 7500 Karlsruhe, GEO1:W.FRITZ

2. Vorsitzender

Erich H. Klee (1170)
Ruhrallee 8, 4300 Essen 1, GEO1:E.H.KLEE

Schatzmeister / Mitgliederverwaltung

Dieter Wolf (1734)

PutzerstraBe 29, 6000 Frankfurt 90, & 069 / 765912,
GEO1:D.WOLF

1. Beisitzer

Werner Dworak (607)
Allewind 51, 7900 Ulm, @ 07304 / 3274
GEO1:W.DWORAK

2. Beisitzer / Geowissenschaften

Alf-Norman Tietze (1909)

ThudichumstraBe 14, 6000 Frankfurt 90, &> 069 / 7893995
GEO1: AN.TIETZE

PRISMA-Nachsendedienst
CCDe.V., Postf. 11 04 11, 6000 Frankfurt 1, & 069 / 765912

Programm-Bibliothek HP-41 / Beirat
Martin Meyer (1000), Robert-Stolz-Str. 5, 6232 Bad Soden 1

Programm-Bibliothek HP-71
Henry Schimmer (786), Homburger Landstr. 63, 6000 Frankfurt 50

Serie 80 Service
Klaus Kaiser (1661)
Mainzer Landstr. 561, 6230 Frankfurt am Main 80, % 069 /397852

MS-DOS Service / Beirat
Alexander Wolf (3303)
PutzerstraBe 29, 6000 Frankfurt 90, & 069 / 765912

Hardware 41

Winfried Maschke (413)
Ursulakloster 4, 5000 Kéln 1, & 0221 /131297

Grabu GR7 Interface

Holger von Stillfried (2641)
Am Langdiek 13, 2000 Hamburg 61

Naturwissenschaften

Thor Gehrmann (3423)
Hobeuken 18, 4322 Spockhovel 2, & 02339 / 3963

CP/M-80 Service
Peter-C. Spaeth, MichaeliburgstraBe 4, 8000 Minchen 80

E-Technik
Werner Meschede (2670), SorpestraB3e 4, 5788 Siedlingshausen

Mathematik
Andreas Wolpers (349), SteinstraBe 15, 7500 Karlsruhe

Vermessungswesen

Ulrich Kulle (2719)
Schuckentrift 14, 3000 Hannover 51, & 0511 /6042728

Regionalgruppe Berlin
Jorg Warmuth (79), WartburgstraBe 17, 1000 Berlin 62

Regionalgruppe Hamburg

Alfred Czaya (2225)

An der Bahn 1, 2061 Silfeld, & 040 /433668 (Mo.-Do. abends)
Horst Ziegler (1361)

Schuslerweg 18 b, 2100 Hamburg 90, ® 040 / 7905672

Regionalgruppe Karlsruhe / Beirat

Stefan Schwall (1695)

RappenwortstraBe 42, 7500 Karlsruhe 21, & 0721 /576756
GEO1:S.SCHWALL

Regionalgruppe Kéln
Frank Ortmann (1089), OkerstraBBe 24, 5090 Leverkusen 1

Regionalgruppe Miinchen / Beirat

Victor Lecoq (2246)
SeumestraBe 8, 8000 Miinchen 70, & 089 / 789379

Regionalgruppe Rhein-Main
Andreas Eschmann (2289)
LahnstraBe 2, 6096 Raunheim, & 06142 / 46642

Beirat
Peter Kemmerling (2466), Danziger StraBe 17, 4030 Ratingen

Beirat
Manfred Hammer (2743), OranienstraBe 42, 6200 Wiesbaden

Atari Service / Beirat
Werner Mller, SchallstraBe 6, & 0221/402355, 5000 Kdin 41

Computerclub Deutschland e.V.
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Regionalgruppe
Karisruhe

Auch diese Regionalgruppe ist weiterhin
aktiv. Man trifft sich in regelmaBigen Ab-
standen am jeweils 2. Mittwoch eines
Monats. Ort und Uhrzeit sind beim zu-
standigen Ansprechpartner zu erfragen:

Stefan M. Schwall
Rappenworthstr. 42
D-7500 Karlsruhe 21

Tel. (0721) 576756

E-Mail: GEO1:S.SCHWALL

Die Gesprachsthemen reichen vom

HP-41 Uber den HP-71 bis hin zu PC’s

Zeile 8 von MCO 53-59 CCD-Barcodes Klaus Hupperts
T B Scfiere.
Zeile 9 von MCO 60-66 CCD-Barcodes Klaus Hupperts
o o

Hardware - Software =SBORNE

Servicestation
Beratung - Zubehér

WORDLORD - Textverarbeitung - CAD-Anwendungen - Komplettsysteme

p' E PFORTNER GMBH
Computer-Technik - Elektronik

Branchenlésung fiir Klein- u. Mittelbetriebe

Postfach 1220 - 4133 Neukirchen-Viuyn
Telefon 028 45/3 22 94

Management by Computer.

’ Sonderpreise fliir CCD-Mitglieder
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